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Í Nos EUA, é Nintendo Power; na Alemanha e México, 
> Club Nintendo; na Inglaterra, Nintendo Magazine; 
) na Espanha, Nintendo Acción. 

E) Nomes diferentes para dizer a mesma coisa: a Revista Oficial 
da Nintendo. No conjunto das edições internacionais, a revista de 
videogames nº1 do planeta. 

Nada mais natural. A Nintendo é a líder mundial do universo dos videogames. 
Mantém esta posição há tantos anos por uma única razão: a qualidade dos: 
seus produtos. Claro que a revista oficial da Nintendo, buscando sempre 
ter o mesmo alto padrão dos games e consoles, iria fazer sucesso. 
A grande sacada é que em cada país, a Revista Oficial da Nintendo tem 
características próprias. A paixão pelos videogames é a mesma em cada 
canto do planeta. Mas cada cultura vive esta paixão de maneira distinta. Por 
isso, em cada país a revista tem um nome diferente, uma cara diferente, uma 
linguagem diferente - e o mesmo compromisso mensal de produzir uma 
ferramenta fundamental para cada consumidor Nintendo. 
Agora, o Brasil entra para este time. 
É um grande orgulho para uma equipe jovem como a nossa e uma editora: 
jovem como a Conrad. Também é uma responsabilidade enorme. Para 
chegarmos à revista que você tem agora nas mãos, foi um ano de 
desenvolvimento e muito trabalho. Cada passo, sendo acompanhado de perto 
pela Nintendo Of America (responsável pelo nosso continente junto à matriz 
japonesa) e pela representante da Nintendo no Brasil, a Gradiente Enter- 
tainment. 
Todo esse trabalho porque a nossa revista não é uma mera tradução da revista 
americana ou qualquer outra. Contamos com o apoio editorial fundamental 
da Nintendo Power, mas a nossa revista é produzida aqui no Brasil, por 
uma equipe brasileira, especialmente para o leitor brasileiro. Com o suporte 
da Nintendo e da Gradiente, mas também com toda a autonomia necessária. 
É mais trabalho ainda, porque não queremos fazer apenas uma boa revista. 
Para merecer o selo de qualidade da Nintendo na capa, não basta fazer 
bem. Tem que fazer melhor, sempre. 

E tem que fazer melhor todo mês. 
E um desafio e tanto. Mas se a gente não gostasse de 
desafios, não gostaria tanto de games, certo? 
Bem-vindo ao nosso mundo. Bem-vindo a Nintendo. 
World. 
Aproveite: a revista é sua, 
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Exclusivo para os leitores da edição de estréia da 
NINTENDO WORLD: um encarte com fatalíties, 
golpes e truques sujos diversos de MK4, mais um 
pôster bacana para você pendurar na parede 


a-prima da 
get 


é melhor que ario 64 té 


Ina 

DICAS 
Quer encontrar personagens secretos ou 
passar aquela fase impossível? TOP 


SECRET revela os segredos de Forsultem 
64, Fifa Soccer 98, Shadows of the | 


Empire, ye e muitos outros na, 
| página 58. Dicas quentinhas direto dos 
Pilotos e de quem criou os games 


Dons 20 apocalipse você agora tem chance de 


seus inimigos neste shoe futurista mula. 


VELOCIDADE SEM LIMITES, 


AÇÃO SOBRE AS ONDAS: 


WAVE RACE 6H 


Ac axima sobre'jet-skis) 


har'o povo na praia, 


BASQUETE EXPLOSIVO A A 


KOBE ERVANT Ih 
NBA COURTS IDE 
Acerte na cesta com o game de 
basquete da hora 
A 
; HERING 


NOVA BOLEÇÃO HER NG MINTENDO SPORTS 


SUPER NINTENDO 

A plataforma de video game 
mais vendida do mundo. 
mais de 32 mil cores 

e 4 niveis de tela, efeitos 
sonoros incrivelmente 
realistas, inclui cartucho 
de jogo Super Mario World. 


ÂVISTA:R$211º 


A PRAZOS 269, 


INFORMAÇÕES: GDE. S. PAULO - (011) 5561-5746 / DEMAIS LOCALIDADES - 0800-559926. 


FESTIVAL 


À DIVERSÃO COMECA 
NA HORA DE PAGAR. 
INTENDO 
M 10X IGUAIS. 


tanca de Manaus, 


Produtos produzidos na Zona É 


VIDEO GAME PORTÁTIL - 
GAME BOY 

O video game portátil da Nintendo, 
incluí jogo Tetris, 4 variedades 

de cores: cinza, amarelo, preto 

e transparente 


1993/1994/1996/1998 Nintendo ot Amer 
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cas registradas de Nintendo of Ami 
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Game oficial da FIA, 17 pistas, 11 equipes Bl 
& 22 pilotos, compatível com Rumble Pak E 
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NINTENDO 64 GANHA UMA SARAIVADA DE GAMES BASEADOS EM FILMES E SÉRIES 
DA TV PARA VOCÊ ASSUMIR O COMANDO DOS SEUS PERSONAGENS FAVORITOS 


Oh MyGod! 


Eles conquistaram a TV americana com seu humor corrosivo, 
Agora, os garotinhos da série animada South Park estão prestes 
e Digitized S a se tornar games. A Acclaim encarregou a Iguana (criadora do 

Kenny! revolucionário Turok 2) de desenvolver um jogo no estilo 

| primeira pessoa. A boa notícia é que eles irão utilizar os 

mesmos recursos envolvidos na concepção de Turok 2. 
A previsão é que o game chegue ao mercado americano antes. 
do Natal. Quem conhece o desenho — que é exibido no canal por 
assinatura Multishow (da Multicanal e Net) e futuramente 
chegará à MIV — sabe qual será o resultado dessa brincadeira. 
EESC Na Internet, alguns artistas caseiros fieramalgumas | 
a brincadeiras criando imagens 30 dos personagens. Será que é 
crcdea ES A “um preview do visual do game? Se você escolher a opção 
multiplayer, evite o pobre Kenny Afinal, ele morre em todos os 
episódios e pode trazer má sorte ao jogador 


Os deshocados 
amigos de South 


Acara de pau é tanta que eles conseguiram invadir o console 


OS REIS 
DO 
BLUES 


No início da década de 80, o filme 
Os Irmãos Cara-de-Pau não fez 
sucesso de bilheteria, mas virou 
um cult, Neste ano, sua 
continuação bem tardia, Os 
Irmãos Cara-de-Pau 2000. repetiu 
os mesmos passos - faturou 
pouco, mas agradou os fãs de um 
bom blues. No próximo ano, eles 
chegam em versão videogame. 
Independente do formato do jogo, 
só a trilha sonora já deve valer a 
pena. Prepare-se para muitas 
piadas e bastante correria. 


ENENA 


Quem está ganhando 
uma versão para NE4 e 
Game Boy é o Super- 
Homem animado da TV. 
A série, que segue o 
mesmo estilo do 
reformulado Batman, É 
exibido no Brasil pelo 


canal da Warner. A 
missão é um pouco 
manjada: o herói 
precisa resgatar Lois 
Lane e lutar contra Lex 
Luthor e Brainiac. 


Depois de virarem até desenho animado 
(que deve ser lançado brevemente em 
vídeo no Brasil). os populares heróis da TV 
invadem o mundo Nintendo no próximo 
ano. Cada um deles ganha um game 
exclusivo com direito a muitas lutas e 
diversão para Nó4 e Game Boy. Vale a 
pena esperar para conferir. As duas séries 
são exibidas no Brasil pelo SBT. 


Boas novas para a 
criançada. À premiada série 
animada Os Anjinhos 
(Rugrats no original). 
exibido no Brasil pelo SBT e 
também na TV por 
assinatura Nickelodeon, vai 
parar no cinema no próximo 
ano. Antes disso, porém, ela 
ganha uma versão para o Nó4. Além de trazer as vozes e 
atrilha sonora original do desenho, o game permite que 
você escolha entre os personagens principais (Tommy, 
Chuckie, Angelica, Phil e Lil). A casa onde a turma 
apronta foi reconstruída nos mínimos detalhes em 
gráficos 3D. 

São 20 fases de | 
travessuras | 
usando objetos e 
explorando cada 

cômodo do lar. 

q Onde está a babá 

quando se 
precisa dela? 
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HYPE: THE TIME QUEST 


E não é que eles viraram game? Pois é, os fãs dos 
clássicos bonecos Playmobil já podem começar a 
comemorar. Os famosos brinquedinhos irão ganhar 
uma versão para N64 no próximo ano. Em Hype: 
The Time Quest, você terá de enfrentar o diabólico 
Cavaleiro Negro em uma viagem pelo tempo que 
inclui até a Idade Média. Com gráficos em 3D, o 
jogador terá de correr, pular e até voar em um 


O personagem 
já ganhou até E 
desenho animado | 


EEN: 
J 


YA 
NSESÁS 

CONECTANDO POREMON 

Extremamente popular na Japão, o Game Boy está dando uma mãozinha para seu 

irmão mais moderno, o N64. À Nintendo está colocando no mercado uma versão para 

6h bits do popular Né aí nada de mais... Na verdade, a grande sacada do 

game (ta série ) é 0 lançamento de um link para 

conectar com o Nól Esse recurso permitirá que os jogadores do portátil utilizem 

monstros que eles treinaram na versão 64. À concorrência que se cuíde, a dupla pode 

mudar história dos videogames. Sabe como é: a união faz a força! 
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dragão. Até os marmanjos vão adorar... 
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Os sorridentes bonequinhos atingiram a 
maioridade e agora estão na era digital 


RPG E ESTRATÉGIA SE UNEM EM 


OGRE BATTLE 5 


Os apreciadores de estratégia e 
RPG podem ficar felizes! À criadora 
japonesa Quest confirmou que Ogre 
Battle 3 (nome provisório) para N64 
está em fase final de desenvolvimento 
e que será lançado até o final do ano 
no Japão. Os dois primeiros games da 
série foram lançados para Super NES. 

Uma das características mais 
marcantes de Ogre Battle é que os 
jogadores controlavam vários grupos 
compostos de guerreiros, magos e 
monstros, e podiam movê-los em um 
enorme mapa aonde rolava uma 


guerra de proporções épicas. Na 
sequência Tactics Ogre (lançada 
apenas no Japão), as batalhas ficaram 
ainda mais interativas, pois a Quest 
criou mapas 30 aonde os personagens 
podiam mover-se durante a porradaria. 
Agora, em Ogre Battle 3 para N64, 
as melhores características de ambos 
os jogos foram aproveitadas: a 
sensação RPG de Ogre Battle e a 
estratégia de Tactics Ogre. Além da 
ótima jogabilidade da série, o novo 
capítulo traz gráficos e animações 
chocantes. Agora falta pouco! 


QUATRO 
PESSOAS 


14 novas pistas com qualidade 


Se depender do criador Eugene 
Jarvis, que supervisionou a 
equipe de produção de CRUIS'N 
WORLD, o sucesso é garantido. 
O resultado ficou muito parecido 
com a versão para arcade. A 
qualidade gráfica é um dos 
destaques. Os possantes muscle 
cars chegam a soltar fogo e 
literalmente queimam o chão. 
Ao todo são 14 novas pistas. As 
corridas acontecem em vários 
países do mundo: na China, por 
exemplo. as provas são dispu- 


esperam você 
tadas na Grande Muralha e na 
França, em frente à torre Eiffel. 
A parte sonora também não 
decepciona. O ronco dos 
motores é de acordar os 
vizinhos. As músicas são uma 
atração à parte: estão muito bem 
trabalhadas e dão uma emoção 
maior ao jogo. 

Como era de se esperar. existem 
veículos secretos e vários truques. 
O melhor de tudo: a possibilidade 
de tirar um racha em até quatro 
pessoas! 


VALDERRAMA APROVA 
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Sua inconfundível 
cabeleira apareceu mais 
do que o próprio time da 
Colômbia na Copa do 
Mundo da França. 
ea do Miami Fusion 
—time da primeira 
divisão de Miami —, 
Carlos Valderrama 
ganhou até o direito de 
estar na capa do game 
International Superstar. 
Soccer '98. Ele é o 
garoto-propaganda do 
lançamento que terá 
versões para 0 N64 e 
também para o Game 
Boy. Que figura, 


O carismático craque colombiano 


posa de modelo de capa da 


embalagem do game ISS' 98 


E 


Entre as respostas corretas, será sorteado um 
NINTENDO 64. Ah, você já tem um? Vende o 
velho e fica com o novo! 


direito d ocê pode: 
essar Um novo mundo, Qual'o! 
nome desse mundo?! 


alo nome do gênio que ajuda: 
ny e seus amigos em sua] 


aventura? 


a 


alo) pu maximo! pa 


agemi que: 
em, STD por 


Wizpig? 


“5 Diantas chaves existem no game 


ntejro?) 
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THE BEST ERA 
ti AM VIRTUAL 
1 , H Pois é, anos atrás um xadrez que trazia 

| personagens animados fez bastante sucesso para 

| microcomputadores da linha PC. Agora, chega ao 

| mercado uma versão hi-tech para N64. Com peças 

) 30, a ação é bem mais divertida com lutas de 

E espatia e cenas engraçadíssimas. Talvez seja a 
melhor forma de se aprender a jogar xadrez, um 

joga que anda perdendo popularidade entre o 

público jovem. Quem sabe agora pegue... 


e 
recebe o reconhecimento da indústria 
fonográfica através de um disco de ouro. 
Agora está acontecendo a mesma coisa no 
mundo dos games. Games prediletos dos fãs 
estão sendo relançados no Brasil sob o selo 7 
BEST SELLER GAME HIT, que define os maiores 
sucessos do N64, SNES e Game Boy. Com uma 
vantagem: preços de Mario para Luigi. 

São vários títulos de todos os gêneros, desde 
quebra-cabeças até aventura. Agora, até quem tem 
uma mesada micha pode entrar na onda. 


a. 

da!) 

| Si ] 

E GoLDENEVE DO T 
su 


PER MARIO 64 “> 

MISSÃO: IMPOSSÍVEL = 

DIDDY KONG RACING 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB-ZERO 

| MYSTICAL NINJA STARRING GOEMON 

oa MORTAL KOMBAT TRILOGY 

[60 SM FIFA ROAD TO WORLD CUP * 98 

=» = STAR FOX 64 


X 04IZd 


= EE: = esa 
E) Velocidade. Muita velocidade. Éisso que F-Zero quase não apresenta sinais de declínio. À mesma 
ea ; X está dando ao jogadores japoneses. Sua versão coisa acontece no modo multiplayer para k 

; E sm DD) | paraSuper NES foium dos primeiros gamesaserem jogadores, com tela divida. 

(+) lançados para o sistema e até hoje é considerado O genial Shigeru Miyamoto está envolvido na 
E DO | umeosmethoresgames de comidadetodosostem- criação do game e diz que além da velocidade 
E! z pos. À sequência não deixa a peteca cair e assombrosa, F-Zero X terá em seu código de 
=] E —— proporciona pegas com a sensação de que seestá programação, “ganchos” de compatibilidade com a 
Es AND correndo a 1000 km/h. Pode parecer exagero, mas Nintendo 64 Disk Drive. Isso quer dizer que 
| E a ; não é. Uma das razões paraisso é queojogorodaa futuramente será lançado um disco de expansão 
7 0 quadros por segundo, e mesmo com 30 carros parao game trazendo um Editor de Pistas, para que 


(6130 carros!) ao mesmo tempo na tela, essa taxa você construa seu próprio circuito. 


EEE 


WALE TALE TECLADO MUSICAL SUPER RELÓGIO) 

DONKEY KONG MARIO & YOsHI E MÁRIO IXART: 

= CÓDIGO MORSE: = IXARAOLE  COMCROFONIE: - s DIGITAL 

= Sons |peireleroNe: = BIPROSRAÇAS DEÍRIMOS S “FONIÇÕES DE! 

E UTILIZA ZA SATERIASSV) E Et ORA MINUTOS, 
MODE 72(NÃO NeitOSAS) ó nt E - CESUNDOS|E DATA 


(PIEIAS NAO (ICU USAS) 


Em BREVE: muitos ouTROS BeiQUEDOS Para Você SE DIVERTIR AiaDA MAIS. 
a E 


Hori smors) 


(CER) 


CUTE O cedêl ASCIWHEEL 64 


Nól o Há muito tempo se diz que o Nintendo 64 é o sistema perfeito 
NASCAR' 99: para games de corrida. Seu incrível poder gráfico e velocicidade 
CRUIS! N WORLD de processamento fazem a alegria dos programadores que não 
Lia param de desenvolver pegas virtuais para o console. E com a 
KNIFE EDGE grande variedade de títulos disponíveis no gênero, nada mais 
6764 CHAMPIONSHIP EDITION: lógico que o lançamento de um acessório volante 
para o console. O Asciiwheel 64, da Ascii, é o 
ER primeiro volante oficial para Nintendo 64 e 
WCWINHO REVENGE apresenta uma coluna ajustável, diferentes 
) BB! configurações de botões, opções turbo e uma 
alavanca para games que necessitam de contrate 30 


vertical, entre outras vantagens. E hua de pisar fundo... 


AUMENTA 
O SoM! 


Todo jogador hardcore já passou pela. 
frustração de misturar os fios do 


HARDWARE 


“TOP GEAR OVERDRIVE walkman com o controller ou os fios 
“STAR MARS: ROGUE SQUADRON do console e acabar se enrolando de 
THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME vez. A Nintendo pensou nisso para 
E a lançar seu novo Headphone sem fios 
— CASTLEVANIA - de altíssima qualidade, claro. Mas 
a RR por enquanto, só esta a venda no 
NBA JAM 99 exterior. Encomende! 
NHL BREAKAWAY' 99 
À “RAYMANZ 
ROADSTERS' 98. 


— SAN FRANCISCO RUSH 2: EXTREME RACING USA : do 
Ê SURVIVOR DAY ONE SEER sa E 
V-RALLY 98 ARCADE CHAMPIONSHIP EDITION 
Ri CORES NO GAME BOY 
AL õ 
“PAI PARES OLE! 
GAME BOY A BUG'S LIFE 
BOMBERMAN POCKET 
CONKER'S POCKET TALES 
DÉJÁVUZ 
GAME WATCH GALLERY Il 
NBA JAM 99 
POKÉMON 
QUEST FOR CAMELOT 


RUG RATS 
SHADOWGATE CLASSICS 
SPAWN 


TOP GEAR POCKET, 
TUROK 2 v 
TRIMESTRE 


LAN] 
SMALL SOLDIERS: 


carregue o 


para casa 


para a escola e onde você quiser! 


“e 


Entre para o mundo 


de (Nintendo )com “oil p.. od E) 


F-1 WORLD GRAND PRIX PARA NINTENDO 64, 
SUA CASA ACABA DE ENTRAR PARA O CIRO DA F-1. 


ZA 
Tanga dé Manaus 


LE de Nintendo of America Inc. 9/1998 Ni 


(O 1998 VIDEOP SYSTEM LTDA, PARADIGM ENTERTAINMENT ING, Produtó produzido na Zonari 


TH, O e o logo "Nº são marcas regi 


Ro. BARRICHELLO OD fe Vôrsa. o IRVINE O 
ariwnar O) “ EO) 


y 


17 pistas, 11 equipes e 22 pilotos - Controle de todos os aspectos do carro: 
combustível, pneus, ângulo de aerofólio dianteiro e traseiro e trânsmissão - 
Produto Oficial da FIA - Recriação fiel dos grandes prêmios de 1997. 


Visite o nosso site: www.nintendo.com.bf”, 


Ossuma 


“Sempre que me dão uma 
nova plataforma, consigo 
pensar em novos truques” 


Iguns problemas 
e lizad 


nunca 


aj 
los joguem 


sa pol 
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contr com 
ano. Dev Pv o videogame. 
mejade. do anc Haus Q 

tem, 


mente, eu 
cengis s em 


problemas, mas nós 
estamos dando vários conselhos. Alguns bons, 


po 
pes dos caras que. em m: 
Por favo ne a ninguém 


u te darei q algo secreto,” 


o conjui 
eU um padrão para várias 
hardware. 
honrado, 


ser no para você 
Mentor um bu co n eal, 
] coisas ficam 


Encontrei-n 
indústrias, mas nunca conversamos, 
sobre criação de games. d ainda é difíceis de 

jame de Shigeru 


Estou contente em ser 0 primeiro 


a 


SOL 


o 


8 42 SEEDS OF EVITO 


O CAÇADOR DE DINOSSAUROS VOLTA EM NOVA AVENTURA. 
DESTA VEZ ENFRENTANDO UM MONSTRO ALIENÍGENA 


Não há Godzilla ou Tiranossauros que possam com 
Joshua Fireseed, o último dos Turoks. que está 
ganhando sua segunda aventura para Nintendo 64. 
Desenvolvido pelo time da softhouse Iguana Enter- 
tainment, = é uma sequência 
do primeiro game, r A grande 
diferença entre os dois títulos é o avanço 
tecnológico. O visual e os efeitos de são de 
arrasar, usando e abusando de todas as 
Capacidades do Nó4. 

Para se chegar a tamanho avanço gráfico, o pessoal 
da Iguana, incumbido de desenvolver o projeto, 
começou analisando os problemas com a primeira 
aventura virtual de Turok. Resolvidos os pequenos 
defeitos, os técnicos passaram a se concentrar em 
tornar o jogo muito mais divertido. O resultado é um. 
game totalmente diferente do que já foi feito para o 
mais poderoso console ta Nintendo. 


Dutra grande atração de são suas fases, cada 
Uma apresentando dificuldades que aumentam 
progessivamente e com cenários totalmente 
diferentes uns dos outros. 

Uma das primeiras missões de Turok será libertar 


Ação poligonal de cair o queixo 


algumas crianças presas numa cidade. Os monstros 
soh o comando de Primagen—o grande vilão do game 
—com certeza farão de tudo para que você não salve 
a molecada. Mas essa “moleza” fica só nesta fase. 
As dificuldades vão aumentando no decorrer das 
fases. Aparecerão dinossauros de todos os lados. É 
bom ficar esperto e devidamente maquinado. 
Seguindo pela cidade, Joshua se deparará com uma 
verdadeira guerra. Explosões incríveis ocorrem por 
todos os lados. Gritos de socorro também são ouvidos. 
O clima tenso é acentuado pelos efeitos criados pelo 
time da Iguana. Luz, som, sombras interagem para 
criar a atmosfera apocaliptica — e extremamente real 
=do jogo. Você poderá notar conforme as fases forem 
completadas, por exemplo, que a luz do fogo de fato 
oscila como se fosse de verdade. O mesmo efeito 
realístico foi obtido com os reflexos na água, que é 
de deixar Narciso boquiaberto. 

Diferente de seu antecessor, Ti apresenta uma 
dinâmica de jogo que não se restringe a encontrar 
as chaves de cada fase para completá-las. 

No novo jogo há muitas novas missões e objetivos a 
serem alcançados, no melhor estilo de grandes 
clássicos como Super Mario 64 e Zelia. Em Turok 2 o 


—» 


Joshua, o último dos Turoks, 
carrega armamentos de última 
geração para deter Primagen, e 

ele passa é só destruição 


mesmo mundo. indo e voltando pelas fases. Ou seja, 
você terá que reexplorar fases já completadas para 
encontrar novos itens que anteriormente não 
apareciam. Este é um fato comum durante todo o jogo. 
Ojogador também terá que prestar muita atenção nas. 
pistas visuais que o game apresenta para seguir em 
frente. É através delas que você se guiará até os 
confins da Terra Perdida. 


Desta vez nada de selvas ou antigos templos, Essa foi 
uma das regras hásicas impostas pelo chefe da equipe 
ta Iguana, David Dienstbier, para criar os novos 
mundos que compõem | Tal medida foitomada 
para evitar que o novo jogo se parecesse com uma: 
versão melhorada do primeiro Turok Era preciso criar 
novos desafios em novos ambientes. 

As duas primeiras fases apresentam leves: 
semelhanças com o game original À partir da terceira, 
entretanto, os cenários começam a mudar por 
completo. Os gráficos de cada uma delas passam a 
ser diferentes e relacionados diretamente com as 
criaturas pertencentes à ele. 

Assim temos cavernas assombrosas, cidades em 
ruínas, ambientes alienígenas e espaçonaves que 
surgem durante as viagens de Joshua pela Terra 
Perdida. 


Após ter usado o Chronocepter para derrotar o Cam-. 
paigner em sua primeira aventura para NG, Turok 
decide que seria melhor destruir o aparelho para 
evitar maiores complicações no futuro, O herói, 
então, lança o Chronocepter dentro de um vulção. 

O que Joshua não sabia era que o mecanismo fóra 
feito com pedaços de uma espaçonave que há bilhões 
de anos atrás caiu na Terra Selvagem e por lá ficou 
enterrada. Dentro dos destroços da nave havia um ser 
alienígena extremamente poderoso. Seu nome: 


Em meio a texturas absurdas e cenários de cair o queixo o herói indígena 
enfrentará um exército de criaturas jurássicas 
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Primagen. 
Apesar de despertado, o ser extraterrestre continuou 
presona espaçonave. Usando seus poderes, Primagen 
passa a comandar alguns monstros naturais da Terra 
Perdida. Pressentindo o perigo, os antepassados 
(conhecidos como Lazarus Concordance) do mundo 
dos dinossauros fazem aparecer vários totens de 
energia em pontos críticos. É graças a eles que 
Primagen continua preso na nave. Porém, seu poder 
cresce a cada minuto. Caso o monstro extraterrestre 
se liberte. poderá separar o Mundo Perdido da Terra. 
Cabe a Turok impedir que os totens sejam destruídos 
pelas feras sob o comando de Primagen, para depois 
enfrentar a criatura alienígena e salvar o universo. 


2 não é composto apenas por novos 
dinossauros, extraterrestres do mal e desafios do 
além. Nesta nova aventura, o herói ganhou uma 
companhia que aparece durante o jogo para avisá- 
lo do que deve ser feito e para acionar o salvamento 
do jogo (de acordo com a fase que você estiver). Ela 
é Adon, a Porta-Voz da Luz Eterna. 

Como muitas heroínas do mundo virtual dos 
videogames, Adon promete se transformar em uma 
nova musa dos gamemaniacos, graças aos contornos 
insinuantes de seu esbelto corpo. 

Para a infelicidade de Turok, a heroína não foi criada. 
para fazer par romântico com ele. Sua função no 
jogo é apenas de informar e ser amiga do herói. Tipo 
assim: “eu gosto de você, mas só como amigo”... 
Talvez isso sirva de incentivo para Joshua aniguilar 
com Primagen e os dinos que estão sob seu controle! 


Outra grande inovação que pinta em é sua 
variedade de opções. Enquanto em. só se podia 
jogar com Joshua lutando contra dinossauros pelo. 
Mundo Perdido (Single Player, ao estilo 

), agora você podera escolher em: 
jogar sozinho ou com outros jogadores. 
Quer dizer que além da opção “Single Player 
Quest Mode”, será possivel selecionar jogos. 
com mais participantes. No modo Bloodilust” 
cada jogador estará por conta própria no 
meio dos dinos. Só viverá o mais forte. 
Caso sua opção seja o modo “Team 
Bloodlust”, você contará com uma equipe de: 
jogadores para enfrentar Primagen e suas 
feras. 

De todas as novidades a que mais chama a, 
atenção é a opção “Frag Tag”. Nela você 
poierá sera caça ou o caçador. Em miúdos: 
um dos jogadores (que pode até ser você) 
será caçado pelos outros. 


D pessoal da Iguana também se ” 
preocupou com a visualização em Turok 

2. Para dar mais liberdade ao jogador, 
foram criados novos ângulos de visões 
que você mesmo pode acionar com seu 
joystick. A única coisa que não poderá 
ser feita é a configuração dos botões 

de seu controle. 


EQUIPAMENTO PESADO 
Para deter Primagen, seus monstrengos à 
e os chefes de cada fase (entre eles a 
rainha Mantis) pelos oito mundos - 
existentes em Turok 2 - Seeds of Evil 
Joshua contará com um arsenal de fazer 
inveja a Rambo. 
Ao todo são 24 armas diferentes. Mas 
atenção: nem todas as armas funcionam 
em qualquer criatura. Você terá que 
descobrir qual equipamento é o mais 
indicado para liquidar cada monstro e 
assim não virar janta. 
Turok não terá mais uma faca. Em seu 
lugar, o herói usará garras presas em 
seus punhos. 
Revólveres e metralhadoras não 
faltarão a Joshua. Haverá também um 
arco e flecha bem mais poderoso que 
odo jogo anterior. 
Usando a arma tranquilizadora, o jogador poderá, 
estrategicamente, botar alguns monstros para dormir para 
cumprir determinada missão. Por exemplo, há em uma 
sala uma porta que se abre pressionando um círculo. No 
entanto, se você sair de cima dele, a portase fecha. Então, 
oque fazer? Primeiro adormeça o dino mais próximo (sem 
matá-lo, para que ele não desapareça) e deixe seu corpo 
sobre o círculo. Pronto: porta aberta e caminho livre. 
Entre as novas armas estão o Canhão Firestorm, um 
Lança-chamas capaz de fazer muito churrasco de 


O gerente de projeto e Seta de: igner 
David Dientsbier é um malhador inveterado 


dinossauro e um Lança-Foguetes que pode lançar 
até seis dos destruídores mísseis Scorpion de uma 
só vez. 

Além de novas máquinas mortíferas, outra inovação em 
Turok 2 são os tanos que elas podem causar em seus 
inimigos. Seus adversários perderão mais ou menos 
vida conforme o lugar e a arma com a qual for atingidos. 
Ou seja, se um dino for acertado na cabeça perderá 
muito mais energia do que se atingido no rabo. Muito 
sangue vai rolar pelas entranhas da Terra Perdida 
quando chegar Turok 2! 


A equipe de programadores trabalhou duro para deixar o game mais desafiador. Confira c a E dos 
gráficos e o clima sombrio da Terra Perdida 
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MAIS DE 100 ANOS DE HISTÓRIA DA 


“AETPDOs baralhos do Sr 
=Yamauchi. originalmente 
exportação, 


([Ek)Estabelecida uma sociedade anônima, a 
Yamauchi Nintendo & Co. 


41//DFundada uma companhia de distribuição, a 
Marafuku Co. Ltd. 


(1) Hiroshi Yamauchiassume o cargo de presidente 
e absorve as operações de produção da Yamauchi 
Nintendo & Co. 


(F]DO nome da empresa é mudado de Marafuku Co. 
Ltd. para Nintendo Playing Card Co. Ltd. 


f1):7NVárias fábricas são instaladas em Kyoto. 


(E: DTorna-se a primeira ater sucesso na fabricação 
em massa de baralhos plásticos no Japão. 


([/7)Começa a vender baralhos impressos com 
personagens Disney, abrindo um novo mercado para 
baralhos infantis. 


ÁE[E) Muda novamente o nome da 
companhia, desta vez para Nintendo Co. 
Ltd. Começa a produzir. além de 
baralhos, jogos. 


(E/SDO departamento de jogos é 
| expandido e reforçado; construída 


ÁEI) O quartel-general da Nintendo of America In. 
é mugado para a cidade de Seatile. Washingion. 


ÁEUED Construída uma nova fábrica em Uji para 
aumentar a capacidade de produção e permitir 3 
expansão dos negócios. Fundado o Nintendo Enter- 


(E7EDtomeça a vender a versão americana do Fami- 
ly Computer, o “Nintendo Entertainment System” (NES). 
O sistema incluía o R.0.B. - Rohotic Operating Buddy. 


-e0s games Duck Hunt e Super Mario Bros. Mario e 
Luigi fizeram tanto sucesso quanto o próprio NES. 


ED) 0 Nintendo 64 é lançado no Japão em 23 de 
junho. Milhares de pessoas se aglomeram nas filas 
para experimentar o primeiro sistema de videogame 
doméstico de 64-bit. Mais de 500 mil sistemas são 
vendidos no primeiro dia. No começo de setembro, a 
Nintendo introduz o Game Boy Pocket, uma versão 30% 
menor e mais fina do sistema de videogame portátil 
mais popular do mundo. Em 29 de setembro, o 
Nintendo 64 é lançado nos EUA Todo o carregamento. 

inicial de 350 mil unidades é vendido em três 
dias. Super Mario 64 é aclamado por 
muitos como “o melhor game de todos 

os tempos”! 


E77DNintendo 64 quebra recordes 
de vendas no Japão e a produção. 
aumenta em 50%. Nintendo Space World 
éopalco da primeira apresentação do 

futuro acessório Nintendo 64 Disk Drive, 

um periférico que, entre outras coisas, 
aumentará a memória RAM do sistema e 
permitirá a reescrita do software, A Nintendo termina 
o ano com cinco títulos que ultrapassam a marca de. 
um milhão de cópias vendidas: Didiy Kong Racing. 
Super Mario 64, Mario Kart 64, GoldenEye 007 eTurok: 


land: Super Mario Wortd 2. A Nintendo melhora ainda 
is a qualidade dos gráficos ACM com o 


ITGISSO deal DIS SM 


Até um hotel faz parte dos cenários do game 


Eagora? Quem será que vai levar a melhor? 


As imagens acima são simulações 
feitas por computador As cenas do 
game estão na coluna à direita 


ção ormabentara sita tolinha 


SETENBRO 1998 


ET SETENBRO LI48 = 
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GAR a = 4 CC See AS E NT DA SERIES Jo N 


a Jum ser: 
Com Enigmas diabolicar 


Mari 64 para: 
desenvolvimento de Ba 


finado na Pare, ee era conhecido apenas 
pelo, Dream” no ra O RAPTO DE TOOTY 
É a tilda, a bruxa mais horr 
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u 


Coma ajui sua barulhenta amiga 
Kazooie, o urso procurar 
Tooty. No seu 
sua irmã. Banjo enfren- A 

iu, tará armadilhas perigo- à ) 
síssimas elaboradas 2 e 
por Gruntilda até o 
confronto final 7 
com ela. Só com 
a derrota da 
maior vilã já 
programada 
pela Rare, tudo 
voltará aos trinques. 


OS PARCEIROS 

A chave para sucesso neste eletrizante jogo 
é o trabalho em equipe. Os talentos de um 
personagem complementam os do outro. 

Banjo e Kazooie possuem 
um grande núme- 
ro de movi- 
mentos, al- 
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gunsindividuais e outros executados em conjunto. 
Durante o jogo, você alternará entre os dois 
conforme a situação exigir Se houver uma árvore a 
serescalada, Banja é o mais indicado. Se você qui- 
ser subir uma montanha íngreme, Kazooie é sua 
melhor escolha. À media em que você aprende os. 
movimentos, tudo começa a ficar mais fácil. 


ELENCO DE APOIO 
Os personagens secundários de 
e vêm em todas as formas e tamanhos. 
Algumas das criaturas fazem tudo o que podem 
para auxiliar o heróico par. 

Os artistas, designers. compositores e 
roteiristas da Rare não pouparam esforços para 
dar vida a esses personagens. À marmota 
Botiles. por exemplo, dá as caras durante o jogo 


As irmãs 
Gruntilda e 
Brentilda são 
completamente 
opostas 


para ensinar novos movimentos e trocar 
insultos com Kazooie. Há também Brentilda, a 
irmã boazinha de Gruntilda, que fornece pistas 
misteriosas sobre o estranho comportamento de 
sua parente. 

Mas fique esperto, muitos dos personagens 
são unha e carne com a bruxa. Eles ficam 
andando por aí, esperando para atrapalhar ao 
máximo a missão de salvamento de Tooty. 


pg 
projetada pa 
um game. A d 
passa pesos 
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perigoso = um E lugar para] praticar suas. 
novas habilidades é aprender algumas no- 


o o”. encontrados! nos nove mun: 
E - Kazanie, sem contar o Covil de Gruntilda. 

“A o ame começa na Spiral Mountain, aonde — 
e k Banjo | faze Tooiy e Bottes vivem. Bemé acima 


“com od e fará uma: viagem ao cupin 
depois que Mumbo transformar você. 


chance, para você praticá-los. Quando sentir que 
está pronto 


E com muita fre: 

qe levaã amontanhae começará sua R aventura. 

“O Covil é uma série de túneis e 
serpenteiam pela montanha. Neles você 
encontrará muitas portas que levam paraos nove 
mundos, mas, a princípio, elas estarão trancadas 
oui escondidas. 

Embora Mumbo's Mountain sº seja seu destino 
E cial, suas escolhas após isso serão | limitadas 
pelo número de peças e notas musicais 
encontradas. Prepare-se para um tour pelos 
primeiros mundos de Banjo-Kazooie, com a 
localização das peças de quebra-cabeças - 10 
por mundo, sendo que uma delas é ganha 

" quando você encontra os cinco Jinjos. Elas estão 

numeradas, “mas não precisam ser recolhidas 

necessariamente nessa ordem. 
Lembre-se que os principais ítens do game são 
aspeças. Cometas, você montaos quebra-cabeças 

* que abrem as portas dos mundos. Além disso, 

existemas notas musicais que vão abrindo caminho 
pelo Covil de Gruntilda: os favos de mel que 
“aumentam a vida de Banjo e Kazooie; os símbolos 
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à 1- Faça Conga 
aceriar suas 
laranjas nesses 
botões que es- 
tão no chão. 


h- Essa é boiada! Está no meio dos * 


E e pilares onde Botiles ensina o “Trote”. 
9 3-Dêtrês ovadas em Conga para pegar seu tesouro. | 


Cd 


6- Encha de ovos a 
boca de Juju, o totem. 


| 9- Tansforme-se em cupim e suba até o 
topo do cupinzeiro. 


8- Outro que não poderia ser mais fácil! 


EM Nintendo ) 


ONT 


tesouro moriedores, caranguejos na pi 
Caranguejo espinhudos. 
atenção nas s: elas estão lotadas de 
itens. 


1- Três bicadas nos olhos de Nipper são 
suficientes para mais uma peça. 


chave. 


1- Desça até o fundo do lago e passe 3 vezes no meio dessa 


| 2- Entreno navio do Capitão Blubher e 


recupere seu tesouro. 


CLANKER'S 
CAVERN 

Na caverna do triturador de 
lixo mecânico de Gruntilda, você 
passará a maior parte do tempo 
nadando. O tubarão de lata 
pedirá seu auxílio em algumas 
tarefas e você encontrará 
também Gloop, um baiacu que te 
ajudará a respirar nas profun- 
dezas do lago. 


4- Vá seguindo a trilha destes botões 


k verdes e encontre outra peça no final. 
E Ni E ad 


5- Coloque 3 ovos neste balde. Ele esvaziará a 
sala com o enigma das letras no chão. Aí é só 
entrar na sala, resolver o enigma e matar um 
caranguejo. 


2- Clanker comeu muito lixo. Jogue uns ovos em 
seus dentes sujos. 


3-Use o parafuso que é expelido de Clanker para subir 
até aqui. 


FITA aan 


entro de 


E - - Em um dos buracos no lago. Tome cuidado 
7- Suba pelo rabo de Clank oxigênio. 


EN 


(Nintendo) 


2- Amasse esse 
botão e seja 

é ligeiro para pegar 
apeça. 


gua sem as pernas-de-pau E 
transformado em jacaré, a mei a, 4 ad 
que uma de suas aspirações na | E 

vida seja virar comida de piranha. 


E RS 


3- Destrua os sapos que vão aparecer neste ponto. 


1- Jogue um ovo dentro da boca desse jacaré. 
Repita o procedimento com todos os que 
aparecerem. 4- Bata nas 
patas da 
tartaruga 
Tanktup. 


NO COVIL 
Ajornada de Banjo e Kazooie ainda está 
apenas começando. Há muitos outros 
perigos à espera da dupla de heróis 
até que Tooty seja libertada. 
São desertos escal- 
dantes, monta- 
nhas geladas, a; 
tenebrosa Click 
Clock Wood, 
Uma mansão re- 
E” pleta de monstros 
e muito mais para Banjo 
e Kazooie encararem. 
Boa viagem! 
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música das 
tartarugas. 


8- Igual a peça número 2. 7 


9-Vire jacaré, entre na casa de Mr. Vile e o 
desafie em seu jogo. 


E q 


EM cas 
7- Escale essas árvores, 


sempre destruindo as 
cabanas. 


São dezenas de 
personagens, 


7 alguns deles 
4 My querem o couro 
= - deBanjo, 


= outros não 
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| São 11 equipes, 17 países, 22 pilotos 

| e um vencedor! Assim começa F-1 

| World Grand Prix, o mais recente 

lançamento da Paradigm para 
Nintendo 64. 

Até agora, os computadores sempre 

tiveram a liderança absoluta dos jogos 

de simulação de corridas, mas parece 


que o império do PC acabou. 

E-1 World Grand Prix consegue 
reunir em um único jogo o realismo 
dos arcades e gráficos que nunca fo- 
ram vistos em jogos deste estilo. Sem 
contar a compatibilidade com Rum- 


ble Pak, o que torna o game mais 
a iterativo ainda. 

— logona abertura, o jogador já pode 
ando” com as diversas tomadas 
de'câmeras de Fórmula 1. A impressão 
é de assistir uma corrida de verdade, 
só que Rotalmente com gráficos 
“tomadas de todos os 


a partida é a galeria de carros. Com 
ela é possível conhecer todas as 
equipes participantes, que por sinal 
são idênticas às da temporada de 97 
da F-1, 

Você pode girar, afastar e aproximar 
as máquinas para melhor visualizar 
seus detalhes. Também é possível 
checar os dados dos carros. 

Você sabia, por exemplo, que a 
Ferrari corre com um câmbio de sete 
marchas enquanto suas principais 
concorrentes, a Williams e a McLaren, 
correm com câmbios de seis? Esta é 
apenas uma das curiosidades que 
provam que vale a pena perder alguns 
minutos aqui. 

Agora chegou a hora de parar - ou 
melhor, começar - a brincadeira indo 
para o jogo de verdade. Você pode 
escolher entre cinco diferentes 

a ça 

É hora de treinar. Uma vez que 
nesta opção você pode escolher 
qualquer pista, é sempre bom fazer 
um test drive em todas antes de partir 
para o campeonato de verdade. 

Se você ainda é iniciante, uma boa 
opção para treino é a pista de San 
Marino. Seu traçado é perfeito para 


Comiroles do Cameraman 


Direcional para cima ou para baixo muda de equipe, exceto 


quando se está na visão TV. 


E Direito e € Esquerdo olha para trás em um ângulo diagonal 


E Baixo olha para trás 
E Cima muda o ângulo de visão 


quem está aprendendo: longas retas, 
curvas não muito acentuadas e... um 
cotovelo absurdo no final de um 
retão, que certamente irá esmigalhar 
você no guard-rail. Mas mesmo assim 
é o melhor lugar para treinar. 
Passando por esta curva, as outras 
serão bico. 

Mas antes de começar a correr é 
preciso escolher o piloto. Infeliz- 
mente, as características do piloto 
estão automaticamente associadas ao 
desempenho dos carros. Portanto, 
nem pense em ser patriota e escolher 
o Rubinho Barrichello. Nada como a 
potente Ferrari de Michael 
Schumacher ou a estável McLaren de 
Mika Hakkinen. É possível escolher 
entre qualquer um dos 21 pilotos reais 
ou ainda um cameraman. 

Vale lembrar que quando você 
escolhe o "Television Cameraman” 
você não joga. Fica apenas assistindo 
a corrida e controlando as câmeras 
que estão filmando os carros. 

O único piloto da temporada 97 que 
não está presente é Jacques 
Villeneuve, que, por motivos en- 
volvendo direitos autorais, ficou de 
fora do game. Em seu lugar, encon- 
tramos “Driver Williams”, que pode 
ser editado e ganhar o nome de quem 


PÇÕE DE ONTROLE 
Você se lembra ando alames que 
um dos grandes atrativos de F-1 World 
Grand Prix era o realismo? Uma 
opção genial chamada “97 Events” é 
capaz de reproduzir exatamente 
todos os aspectos dos Grandes 
Prêmios da temporada de 97, 
desde as condições climáticas até 
o momento em que os carros 
controlados por computador 
abandonam a prova. 

Por exemplo, suponha que no. 
ano passado, na corrida de 
Interlagos, o tempo tenha 
começado chuvoso e no meio da 


corrida um sol forte se abriu e a [LD 
rezam (6) 


pista secou. Se a opção "97 
Events” estiver ativada, o 
cenário será reproduzido de 
forma idêntica ao que aconteceu de 
verdade, 

Neste item também é possível 


Mo RENTE OD 
wiurams (O) 
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alterar o número de voltas para 4, 8, 
16, meia corrida ou corrida real, ainda 
controlar o clima manualmente. Você 
pode escolher entre ensolarado, 
parcialmente nublado, nublado, 
chuva leve, tempestade ou ainda 
randômico, que escolhe a situação 
do tempo aleatoriamente. 

Uma última opção de controle 
permite que você altere 
configurações que sejam melho- 
res para seu gosto pessoal. Por 
exemplo se quer a velocidade em 
km/h ou mp/h (milhas), ou ainda 
se quer ou não que um membro 
da equipe fique informando 
aproximações de outros pilotos 
pelo rádio direto dos boxes. Além 
disso você ainda conta com um 
teste de som para ouvir todas as 
músicas e efeitos sonoros do jogo. 


ue mu Mano 


No modo “Grand Prix” você pode 
salvar até quatro diferentes jogos no 
cartucho. Desta forma, você poderá 
continuar o mesmo jogo futuramente 
do mesmo pónto de onde parou. 

Assim como no modo “Exhibition”, 


b 
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é preciso escolher o piloto. O mesmo 
critério para escolha também 
prevalece. Em seguida, será preciso 
escolher o nível de dificuldade, que 
vai de rookie (iniciante) até champion 
(campeão). 

Uma mão na roda em F-1 World 
Grand Prix são os controles 
automáticos de aceleração e freio. Se 
“Accel Assist” estiver ligado, ele o 
ajudará a não “fritar” os pneus na 
largada. Lógico que, depois de jogar 
algumas vezes, você irá desligar esta 
opção e controlar a aceleração através 
do conta-giros do carro. 

Além do “Accel Assist”, o game 
ainda conta com um “Brake Assist”, 
que freia o carro automaticamente 
quando uma curva se aproxima. No 
começo, esta opção é fundamental 
para que o jogador se acostume com 
os controles do carro. Porém, o “Brake 
Assist” sempre freia muito antes da 
curva. Com o passar do tempo, 
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[EO Arrows A1B Yamaha 
[A amaha OXMA VIO 
PCS EST marchas 
LIES Bridgestone 
Volante GS 

[RS Damon Hi. Pedro Paulo Diniz 


[E Williams FW19 Renault 
L0o)jRenaultR59 V1O 
Transmissão [MucitE 
Lo Goodyear 


[ii Ferrari F310B 
duidgFerrari D46/2 VIO 
Transmissão [ALE i 
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[lhos Michael Schumacher, Eddie Irvine 


[ENT Benetton B197 Renault 
[LEO Renautt 59 VIO 
Transmissão (ALERTS 
[Goodyear 

Volante 

LU Gerhard Berger. Jean Alesi 


[PII MeLaren MP4/12 Mercedes 
LujMercedes Benz FOVIOE VIO 
Transmissão MAPIGIEA 

Pneus) foi 


Enkei 
[ill tSMika Hakkinen, David Coulthard 


BE Jordan 197 Peugeot 

Lu Peugeot ATA EV VIO 
Transmissão [UEC 
Preus eta 


Pilotos) bancada Fisichella, Ralf Schumacher 


[go Prost JS45 Mugen-Honda 
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Transmissão MyEIoIr 
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[illitS Oliver Panis, Shinji Nakano. 


[E Sauber CI Sauber Petronas 
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Preus EEN 

Volante E PRNA 

LEE Iohnny Herbert, Nicola Lari 
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Ao iclFondmetal 

[LES Mika Sal. Jos Verstappen 


Ena 197 Hart 
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Transmissão [ALE 
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ES Jarno Trul, Ukyo Katayama 


[NO Stewart SF] Ford 
Lu o)dFord Zetec-R IO. 
Transmissão [Myripuca 
Preus riso 
Volante [135% 


[al4gDriver Wiliams, Heinz Herald-Frentzen 


pode configurar outras 
ra aumentar o realismo 
jogo. Na configuração original, 
pções como paradas nos boxes, 
bandeiras na pista e danos no 
carro vêm desabilitadas. Será 
preciso alterá-las manualmente se 
você quiser o máximo de realismo. 
Assim como em uma corrida de 
verdade, você deve fazer os treinos 
antes do evento. Primeiro você faz | 
otreino de sexta-feira (Fri Practice) 
e depois o treino de sábado (Sat 
Practice). Mas estas duas o) 
são apenas treinos. Antes de iniciar 
o jogo de verdade você terá que 
fazer as voltas de classificação 
(Qualifying) e um aquecimento 
opcional (Warm-up) 


EXPRONTANEO o cano. 
tes da corrida sera preciso mudar 


as configurações do seu carro para um 
melhor desempenho. O primeiro 
passo será escolher a quantidade de 
combustível que você levará na 
corrida. Leve somente o mínimo 
necessário para completar a prova, 
principalmente se você estiver 
jogando com as bandeiras desligadas. 
Desta forma, você não corre o risco 
de uma indesejável bandeira amarela 
aparecer no meio da corrida e 
ocasionar um reabastecimento que 
não estava previsto. Você escolhe a 
quantidade de combustível em 
galões. A autonomia do seu carro em 
número de voltas irá aparecer na 
parte inferior da tela. 

O segundo item a configurar são os 
pneus. Neste caso, vários fatores i 
influenciar sua escolha. O primeiro 
deles é a chuva. Se você perceber que 
está apenas uma garoa na pista, 
escolha os pneus do tipo 
Intermediário (Intermediate) ou 
Garoa (Soft Rain). Somente utilize os 
pneus para chuva pesada (Heavy Rain) 
se a chuva estiver realmente forte. Em 
outros casos o controle do carro fica 
éssimo. 
lá para a pista seca, os melhores 
pneus são o Soft Slick e o Hard Slick. 
O Soft oferece um controle melhor, 
porém desgasta-se muito rápido. Em 
muitos casos é mais interessante optar 
por um Hard Slick e economizar 
tempo fazendo paradas nos boxes 


pneus. 


acertar os aerofólios do carro. Quanto 
menor o ângulo que você escolher 
para o aerofólio dianteiro (F-Wing), 
maior será a velocidade final. Porém, 
a estabilidade e a frenagem serão 
prejudicadas. Será preciso então 
compensar no aerofólio traseiro (R- 
Wing). Antes de entrar na corrida, 
teste diversos ajustes diferentes até 
encontrar o ponto ideal para seu 
gosto de pilotagem. 

Outra opção é o ajuste da relação 
de marchas. Escolha a opção High 
para uma velocidade final maior. A 
Low é só para pistas de baixa 
velocidade. 

Agora vamos para o ajuste de 
suspensão. Com ela mais mole, o carro 
perde em aceleração, mas ganha em 
dirigibilidade e frenagem. Esta opção 
varia muito de pista para pista. 

Aúltima opção é a sensibilidade da 
direção. Você pode escolher de 14 a 
28 graus. Quanto maior o número, 
mais dura a direção fica. Sem dúvida 
nenhuma, direções mais moles são 
bem mais eficientes. 

Para que você não precise ficar 
acertando o carro cada vez que vai 


permite armazenar até sete 


diferentes configurações. 


ste talvez seja o modo de jogo 
mais divertido de F-1 World Grand 
Prix. Reproduz exatamente algumas 
passagens interessantes que 
aconteceram no campeonato de 97. 
Primeiro você precisa escolher que 
tipo de desafio irá enfrentar: ofensivo 


entrar em uma corrida, o jogo 


(ofense), defensivo (defense) ou 
problemas (trouble). 

Não importando a opção que você 
escolher, o jogo já seleciona um piloto. 
Vamos por exemplo escolher a opção 
“problemas”. Adivinha quem foi o 
piloto escolhido? Lógico, o polêmico 
Michael Schumacher. Antes de iniciar 
a corrida, você deve ler atentamente 
os dados fornecidos, pois é com eles 
que você descobre o objetivo. 

No exemplo-acima, a corrida 
acontece na Bélgica, um pais já 
conhecido na Fórmula 1 por seu clima 
imprevisível. Assim como no evento 
real do ano passado, no início da 
corrida chovia muito. A maioria dos 
pilotos optou por pneus de chuva, 
enquanto Michael Schumacher 
escolheu os pneus intermediários. 
Sorte dele. Poucas voltas após o início, 


Assim como Michael Schumacher, 
comemore como nunca cada vitória 


É assim que funciona o modo 
“Challenge”. Esta é uma inovação 
que nunca foi vista em jogos de 
corrida. Ah, esquecemos de contar um 
detalhe: nesta opção você joga sem 
freio automático, sem carro 
indestrutível, sem controle de 
aceleração e com as paradas nos 
boxes ativadas. Fácil, né? 

mm maes, 

A paraila nó box deve ser ben ho TRIAL 
bi - E pj Que tal voltar aos bons tempos do 

a chuva parou e um sol forte se abriu. F-Zero do Super NES? Esta é a idéia 

A pista começou a secar e apenas desta opção. Você joga sozinho em 

Schumacher não precisava fazeruma | uma pista pré-selecionada e deve 


parada nos boxes para a troca de fazer o possível para obter tempos Ea) 
pneus. Seu objetivo será reproduzira | melhores. Depois de estabelecido um START TRA pa 
mesma situação que aconteceu no | recorde na pista, um carro fantasma, PRESS AQ smma 
ano passado: ultrapassar todo mundo | que nada mais é do que um replay de SETTING E 
e ganhar a corrida. seu melhor tempo até então, à PRA serrING & 

aparecerá na tela indicando se você SETTING E 


SETTING F 
SETTING G 


está melhor ou pior do que na volta 
passada. Desta forma você pode ver 

RUBENS exatamente os pontos em que precisa 
BARRICHELLO | melhorar e os pontos em que sua 
corrida está perfeita. Vale a pena 
entrar nesta opção para treinar suas 
tomadas de curvas. 


CONTINUE RACE 
DISPLAY OPIIONS 


“ Se você gostou de seu desempenho, SOUND OPTIONS 
ou se só comeu poeira e acabou com RETIRE FROM RACE 


o carro destroçado, escolha a opção 
“Replay” ao término de uma corrida 
para apreciar os bons (ou maus) 
momentos de toda a competição. As 
cenas são dignas 
daquelas transmissões 
de domingo de manhã 
*as quais todos nós 
estamos acostumados, 
só que com uma ótima 
diferença: em F-1 
World Grand Prix é 
você quem define a 
tomada da câmera e o 
carro filmado. E não 
tem o Galvão Bueno! 


Acima, Rubinho no game. 
Abaixo, o verdadeiro nas pistas 


Acelera o carro suavemente, evitando as “fritadas” de pneu 


Pisa fundo no acelerador... e deixa metade do pneu estampado no asfalto da pista 


Esta é a única forma de obter uma aceleração perfeita sempre controlando a potência no conta-giros 


Frenagem 


Freia o carro totalmente. Mantendo este botão pressionado você provavelmente irá travar as rodas 


Freio automático. Permite o máximo de aproveitamento do freio sem que as rodas travem 
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O ano é 2113. | 
Experimentos 
subatômicos liquidaram o 
nosso sistema, 
condenando a Terra. É o 
momento para 
mercenários 
intergalácticos, como 
você, entrarem em ação 
para tomar o que sobrou 
das riquezas naturais da 
Terra. Muita ação e 
gráficos espetaculares o 


esperam em Forsaken 


A HISTÓRIA DE FORSAKEN 

Durante muitos anos, cientistas de vários 
centros de pesquisa ao redor do mundo têm 
mergulhado cada vez mais na estrutura da 
matéria. Depois de muitas tentativas, eles 
finalmente descobriram os meios para 
manipulá-la em seu nível mais básico. 
Infelizmente, no primeiro grande experimento 
rumo ao desconhecido, as coisas fugiram ao 
controle: uma reação contrária alastrou-se 
pelo planeta e desencadeou uma onda de 
choque por todo o sistema. 

À Terra ficou em ruínas. Tirada de seus 
eixos orbitais. o planeta fragmentado 
transformou-se em uma imensa carcaça sem 
vida. Desprovida de atmosfera e banhada pela 
radiação do sol, o planeta tornou-se frágil, 
assim como seus habitantes. 

Notícias do desastre logo chegaram aos 


N 


supremos senadores da Teocracia Imperial. 
Uma investigação sobre o desastre teve início. 
Tudo o que era considerado valioso foi 
removido, e os locais que precisavam de maior 
estudo foram deixados sob forte vigilância 
militar. 

Vários meses depois, o sistema morto é 
dado como condenado e considerado “livre 
para pilhagem”. Isso significa que toda a 
escória de caçadores de recompensas, 
mercenários. ladrões e picaretas da galáxia 
têm o direito de pegar qualquer coisa que a 
Teocracia não quis. 
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Fique esperto para não se perder nos 
subterrâneos . 


O espaço é a fronteira 
final entre as forças que 
regem Forsaken 


PULA | 
muro 


Cuidado as forças de defesa da Terra. Só você 
está brincando em Forsaken 
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| Osmapas são verdadeiros labirintos. 
Cuidado para não se perder! 


Armas, garotas e 
máquinas, a combinação 
perfeita para prender sua 

atenção do começo ao fim 


Explosões não faltam dentro dos; 
* túneis futuristas 


Nunca desista facilmente de encarar os obstáculos 


COMPUTER ONTGRS 
UICENS£O BY MINTENDO 


Copa do Mundo acabou. À 
França é a campeã e O 
Brasil vice. Você ficou 
chateado não é mesmo? 
Que tal terminar com a festa dos 
franceses ganhando a Copa no 
melhor game de futebol de todos 
os tempos: International Super- 
star Soccer '98. 
Essa sequência do já clássico ISS da 
Konami é imperdível. Apesar das 
semelhanças com a versão anterior, 
tudo foi melhorado. Só para se ter 
uma idéia o game tem 17 mil 
“animações. Os gráficos estão mais 
limpos. As juntas dos polígonos 
que formam o corpo dos jogadores 
ficaram quase imperceptíveis. A 
fisionomia dos atletas também 
ganhou maior qualidade. Na visão 


mais, próxima fé E osei notar E 
diferenças. Principalmente quand: 
são craques carimbados pela | 
torcida, como o colombiano | 
Valderrama e a sua idolatrad, 
cabeleira. 

O visual está mais bonito e colori 

e a torcida mais animada. As | 
bandeiras não param de ser + 
agitadas e a vibração toma conta | 
da partida. O som não decepciona | 
e a trilha sonora é bem 
interessante. A narração que às 
vezes torna-se repetitiva pode ser 
desligada. Sobra emoção nos 
gramados. Quando acontece uma 
falta violenta, por exemplo, alguns 
atletas se enervam e quase dão 
início a pancadaria. É claro que ela 
não ocorre, Os próprios jogadores 
acabam separando o mais nervoso 
do time. Tudo é muito realista. A 
jogabilidade ajuda. Confira o 
capricho na hora do cruzamento. 

O lateral corre até a linha de fundo, 
olha para os companheiros de 
equipe e só aí cruza a bola. 

Os goleiros também acompa- 
nharam a evolução de ISS '98. 
Ganharam mais agilidade, o qué 
torna o desafio mais atraente. 

Uma das inovações que chama 
mais a atenção é a motivação da 
equipe. Quando o time está per- 


dendo, a moral 

dos jogadores 

cai e a virada 
fica mais d 

cil. Se ele esti- 

ver ganhando, 

é só manter o 

jogo sob con- 

trole, pois a mo- 

tivação vai estar 

alta. 


MAIS OPÇÕES 

No total são 54 seleções do 
mundo competindo no modo 
Open Game, que são partidas 
amistosas ideais para serem 
jogadas com os amigos ou mesmo 
com o N64. No modo International, 
em que os primeiros colocados de 
cada chave, Enellindo seu time, 


Tapsáral 
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disputam as semi-finais em jogos 
de dois turnos. Se classificado, você 
vai para as finais. Em World League 
as partidas são válidas por um 
campeonato mundial onde as 
equipes se enfrentam em jogos de 
ida e volta. Scenario leva você até 
uma partida já em andamento. Na 
maioria das vezes é preciso correr 
atrás do prejuízo. 

Quem ainda não está habituado 
com a bola pode praticar um pouco 
no Training Mode. Nele você treina 
chutes a gol. Dá uma de zagueiro, 
acabando com a alegria dos 
atacantes. Tenta marcar gols após 
os cruzamentos. E o mais difícil e 
que exige maior domínio das 
técnicas: as faltas com barreira. 
ISS '98 apresenta oito estádios 
internacionais, sendo cinco deles 
novos: Africa Stadium, Lyon Sta- 
dium, Paris Stadium, Saint-Denis 
Stadium eTokyo Stadium. 

Quem é ligado em estratégias 
também não pode reclamar. 
Foram acrescentadas mais for- 
mações de time e 16 novas estra- 
tégias. 

Agora não vale mais reclamar da 
derrota da copa. 
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Dê uma de técnico e deixe 
seu time units 
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Você pode jogar em todos os 
continentes 


No replay é possível ver até 
a trajetória da bola 


CopEnga Rm 


ISS 98 tem muito mais times 
à disposição 
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Emoção e adrenalina em 
seis modos diferentes e 


com vários personagens 
para você deixar cair nas 


montanhas nevadas | 


alar de neve em um país tro) 

cal como o Brasil pode parecer: 

estranho. Afinal, a maioria dos 
brasileiros nunca chegou a ver 
paisagens gélidas na vida. Mas o 
snowboard é um esporte que cresce 
em número de praticantes a cada 
dia, até mesmo em terras tupi 
quins. É justamente para esses vi- 
ciados em adrenalina que a Nin- 
tendo lança 1080º Snowboarding. 
O game foi criado por praticantes e 
é extremamente fiel. Trata-se da 
experiência mais real que você pode 
ter sem ter de viajar milhares de 
quilômetros para descer as 

montanhas de neve. 


Veja, Ouça, Sinta 
Os gráficos cristalinos e 
| efeitos sonoros espetaculares. 
| estão além de qualquer coisa 
| já vista no gênero. Você pode 
» aumentar realismo plugando. 
o Rumble Pak. Com ele dá para 
sentir a prancha trepidar no gelo, 
entrar na neve fofa e deslizar sobre 
grades congeladas. Até mesmo bater 
em perigosos montes e colidir con- 
tra tocos de árvores. 


Seis Modos 

Existem seis modos de jogo em 

1080º Snowboarding. Eles são. 

formados por diferentes torneios de 

corrida e freestyle. Time Attack é 

uma pista de slalom. 
Match Race e 2P VS são 


E mano. Contest Trick 
Attack são desafios 
acrobáticos, em que os 
pontos são ganhos exe- 
cutando truques e mano- 
bras. Se você estiver atrás de 
moleza, pode aperfeiçoar 
suas habilidades no half pipe 
e na pista livre do modo de 
Treinamento. 


Combos são a Chave para Um 
Maior Placar 

Executar uma manobra é uma 
maneira de ganhar pontos, mas você 
pode fazer ainda mais se combinar 
várias delas. Ao explorar as pistas, pro- 
cure os saltos que deixam mais tempo 
no ar, e depois tente um combo no. 
mesmo ponto durante a próxima 
corrida. O aspecto mais importante a 
ser lembrado é que você deve manter 


o equilíbrio ao pousar. Assim os pontos 
ganhos serão mantidos. 


Pistas 

Não importa em qual dos seis modos 
você decida jogar, em 1080º 
Snowboarding é importante 


memorizar cada punhado de neve 
em todas as oito pistas. Só assim é 
possível conseguir o maior placar. 
Quando todas as pistas parecerem 
pequenas, você gastará horas 
procurando os atalhos e rotas mais 
rápidas para descer a montanha. 


HE 


No modo Match Race você disputará 
as corridas com outro snowhoarder 


ãoroz ” 
Em Mountain Village você desliza 
até pelo asfalto 


[o 


Jus SpaSs 


Uma combinação de hotões fará você 
detonar manobras radicais 


Crystal Lake é o local ideal para 
pegar a manha do jogo 


REDES 9) 


E 


Os raios do sol chegam a ofuscar 
em Golden Forest 


Cuidado com as quedas mortais 
em Deadly Fall 


Air Make 

Air Make é uma enorme plataforma 
de salto. Dos oito estágios do jogo, 
esse é o menor deles para surfar, 
embora tenha um dos maiores saltos. 
Nele você pode executar quatro ou 
cinco manobras antes de tocar 
novamente a neve. 


Half Pipe 

Se o half pipe do modo de Treina- 
mento fosse reproduzido na vida 
real, ela teria uma extensão de cerca 
de 7 km. Essa pista é ideal para 
aperfeiçoar as manobras. 


Crystal Lake 

É a pista mais fácil do jogo. Ela 
apresenta um pouco de todos os 
terrenos encontrados no game. É 
ideal para os principiantes apren- 
derem a surfar na neve. 


Crystal Peak 

Na parte de cima de Crystal Peak, sua 
visão será prejudicada por flocos de 
neve. O tempo melhorará depois da 
metade da pista. Ela possui alguns 
pontos complicados, porém logo. 
você perceberá que é mais fácil saltar 
as rochas do que contorná-las. Fique 
esperto para manter o equilíbrio! 


Golden Forest 

Uma pesada nevasca soterrou a 
maior parte da floresta, deixando a 
pista muito fofa em vários locais. 
Existe uma bifurcação onde você 
pode escolher entre passar pelo meio. 
das árvores ou seguir pela rota 
segura. 


Mountain Village 

Mountain Village é um desafio 
cabeludo que só não derrubará os 
melhores snowboarders. Aqui, o 
segredo do sucesso é conservar sua 
energia na primeira metade da pista, 
e assim poder tomar uns tombos no 
trecho mais difícil. 


Dragon Cave 

Com suas congeladas pontes 
suspensas, tochas incandescentes e 
um arco de fogo, a Dragon Cave não. 
se parece com nenhuma pista. 
Corredores atrás de variedade vão. 


Além de escolher os 
snowhoarders com 
características próprias 
dlá para escolher as 
pranchas que têm 
diferenças de velocidade, 
maleabilidade, 
dirigibilidade etc. .. 


adorar o perfeito balanço entre 
rampas e túneis. 


Deadly Fall 

Deadly Fall é uma pista ampla que 
começa em uma geleira e termina 
com uma série de árvores e rochas. 
Ela lembra bastante o terreno alpino 
que você encontraria se fosse para 
Val d'lsere na França. 
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SORRIA 5 


VOCÊ VAI SER FOTOGRAFADO PELA CÂMERA e A DO GAME BOY 


A CÂMERA DIVERTIDA 

O mais recente visual do Game Boy 
não tem nada a ver com novo 
tamanho ou gabinetes coloridos. 
É o grande olho giratório 
da Game Boy Camera que 
estará atraindo as 
atenções dos proprie- 
tários de Game Boy. A 
Game Boy Camera é um 
acessório que se conecta 
ao seu aparelho e permite 
que você tire fotos 
digitais preto-e-branco. E isso é 
apenas o começo da brincadeira. 
Depois de tirar uma foto, você 
pode colocar estampas nela, pintá- 
la, emoldurá-la, fazer animações e 
adicionar música e pontos chaves. 
Você pode até usar a imagem em 
games embutidos na Game Boy 
Camera. Com o outro acessório, a 
Game Boy Printer, você pode 
imprimir suas imagens em adesivos 


e fazer seu pró- 
prio álbum de 
Boy fotografias. 


E ENQUADRE E 
p FOTOGRAFE 
= Para fotografar 
> com a Game Boy 
Camera simples- 
mente aponte sua 
lente giratória para onde quiser e 
aperte um botão de controle em 
seu Game Boy. Ao invés de olhar 
através de um visor como 


ções incluem o uso de lentes 
mágicas para dividir imagens, 
aproximar em zoom, achatar cenas 
ou cortar partes da foto. Você 
também pode criar montagens a 
partir de várias figuras ou juntar 
até quatro imagens em uma 
paisagem. Você pode até mesmo 
tirar quatro fotos em sequência 
para criar animações de quatro 
quadros para serem usadas nos 
jogos embutidos. 


OLHOS 


em câmeras tradicionais, 
você olhará para a tela do 
Game Boy para compor | e 
sua foto. Você pode até 
mesmo tirar uma foto de 
si mesmo já que a lente da 
câmera gira em 1800. 


<a 
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ESBUGALHADOS 

Depois de conseguir 
uma imagem, a diver- 
são começa. As opções 
de edição da Game Boy 
Camera permitem que 
você pinte a figura com 


EEERi 


Todas as ima- 
gens são cria- 
das com as 
quatro tona- 
lidades usa- 
das normal- 
mente nos 
jogos de Ga- 
me Boy, por- 
tanto o deta- 
lhamento po- 
de ser limi- 
tado, espe- 
cialmente à 
distância. 
Também não há flash, de modo 
que você deve fotografar onde 
haja uma boa fonte de luz. Mesmo 
com essas limitações, a Game Boy 
Camera é divertidis- 
sima, especialmente 
para fotografar os 
rostos de seus ami- 
gos. 


EFEITOS ESPECIAIS 
Algumas das opções 
incluem um timer e 
um modo de lapso de 
tempo que permitem 
que você tire um 
número pré-deter- 
minado de fotos em 
intervalos de até um 
minuto. Outras op- 


canetas vir- 
Pl tuais ou acres- 
cente estam- 
pas pré-defi- 
nidas à ima- 
gem. As op- 
ções incluem 
olhos esbu- 
galhados, 
orelhas de 
rato e narizes 
de porco, en- 
tre outras es- 
quisitices 
anatômicas. 
Você também pode usar o 
conjunto de estampas para criar 
mundos ou adicionar personagens 
e símbolos à foto, além de 
adicionar à imagem 
uma das 18 mol- 
duras disponiveis. 
Qualquer pessoa 
que tenha usado o 
Mario Paint para 
Super NES enten- 
derá o quão fácil e 
divertido é criar sua 
própria obra de 
arte. Com a Game 
Boy Camera, por 
outro lado, você 
tem o benefício ex- 
tra de poder usar 
fotos de verdade. 


atri | 
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SEQUÊNCIAS 
ANIMADAS 

A diversão propor- 
cionada pela Game 
Boy Camera não se 
restringe a apenas 
sua capacidade de 
tirar fotos — você 
também pode colo- 
car essas fotos em 
uma série de games 
e outras opções le- 
gais. A opção de animação permite 
que você junte uma série de fotos 
para criar uma sequência animada. 
Em Space Fever, você comanda 
uma nave espacial em um game de 
scroll vertical, sendo que o chefe 
é uma cabeça 
gigante. Usando 
a opção DJ, você 


pode criar trilhas 
sonoras com um 
editor de música 
e mixá-las a efei- 
tos especiais com 
uma grande ca- 
beça animada de 
um disk jockey de 
sua escolha. O 
game de malaba- 
rismo também 
faz uso do perso- 
nagem animado 
e cabeçudo. O game pode ser 
simples — você apenas tem que 
manter as bolas no ar — mas é um 
barato ver o seu rosto ou o de seus 
amigos na tela, 


EDIÇÕES NA IMAGEM 

Animação de quatro quadros para 
os games da Game Boy Camera é 
apenas o começo. Usando o edi- 
tor de animação você pode juntar 
qualquer uma de suas 30 fotos, ou 
todas elas, para criar sequências 
de até 47 quadros de duração. 
Você ajusta a velocidade da 
animação, a ordem dos quadros e 
a moldura de fundo. Qualquer 
edição que você fizer na imagem 
com pintura ou estampas será 
automaticamente incluída 
quando você usar a imagem como 
um quadro dentro de uma 
animação. As possibilidades são 


praticamente 
infinitas. Outra 
maneira intera- 
tiva de usar as 
fotos da Game 
Boy Camera é 
designar pontos 
chave. Um ponto 
chave é como um 
gatilho que emite 
um som, um efei- 
to especial a ser 
executado ou uma imagem a ser 
alterada. Você pode programar 
até cinco pontos chave em cada 
imagem. 


IMPRIMA 

A Game Boy Printer 
será vendida sepa- 
radamente e é a 
única maneira de 
colocar suas fotos no 
papel. O cabo Game 
Link universal que 
vem com a impres- 
sora tem uma extre- 
midade em Y para 
ser conectado tanto 
no Game Boy Pocket 
quanto no Game 
Boy normal. A im- 
pressora virá com 
uma bobina de pa- 
pel. As imagens são 
impressas em um 
tamanho de, aproxi- 
madamente, 2,5cm x 
2,5em. Depois de 
tirar a parte de trás, 
o papel vira um 
adesivo perfeito 
para grudar em 
praticamente tudo quanto é 
lugar. A impressora é alimentada 
por seis pilhas AA, enquanto a 
câmera roda com a energia do 
Game Boy. 


GAMES PERSONALIZADOS 
Como se pode ver, a Game Boy 
Camera é muito mais do que 
simplesmente uma câmera. Ela 
tem um pouco de tudo, desde 
um programa de arte até games 
personalizados. Uma coisa é 
certa: não existe nada igual! Em 
breve, quando a Game Boy 
Camera e a Game Boy Printer 
forem lançadas, nós faremos 
uma matéria completa com 
truques, técnicas fotográficas e 
muitas outras idéias divertidas. 
Tudo isso para ajudá-lo a tirar o 
máximo proveito desses 
acessórios únicos. 
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Game Bô 
D mais famoso agente secreto do cinema volta ao mundo 
dos games nesta excelente versão para Game Boy. 
James Bond 007 traz todo o universo dos filmes para 
a telinha do portátil, em um jogo recheado de emoção, 
tiros e inimigos. Tudo isso sem dublê! Mas James Bond 
007 não é somente um jogo de ação: é também um ad-. 
venture dos hons. Para quem gostou de Zelda: Link's 
Awakening, é um prato cheio! Imagine Link de smok- 
ing, com licença para matar: e você terá uma hoa idéia 
de como é o jogo! Labirintos, 
diálogos e itens escondidos 
aos montes. 
Mas não confunda! Este jogo 
não é a versão do já clássico 
GoldenEye 007 para N64! Esta. 
é uma aventura totalmente 
inédita; uma organização 
contrabandista de armas 
ameaça a paz e a segurança do 
planeta e adivinhem quem é designado para salvar a 
Terra? Você, ou melhor, Bond, James Bond. Você irá 
atravessar o deserto do Saara, visitar Templos no Tibet 
e feiras livres em Marrakesch. São 11 missões dife- 
rentes. 007 tem a sua disposição todas as famosas 
“bugigangas”, como o relógio laser, a chave elétrica, os 
óculos de visão noturna e a caneta explosiva, além de 
pistolas, rifles e lança-foguetes. Mas muitas vezes seus 
punhos serão a melhor (e única) arma disponível. Os 
clássicos personagens dos filmes também estão lá: os 
sinistros vilões Oddjob e Jaws, o inventor Q e a 
secretária eternamente apaixonada, Moneypenny. 
A jogabilidade do game é muito boa e os comandos são 
simples de manejar. É preciso saber um pouco de inglês, 
pois se não fizer o que for mandado, você vai ficar 
andando sem rumo, sem saber aonde ir. 
Mas nem só de 
dificuldades vive 
um agente se- 
creto. Como sem- 
pre, Bond não d 
xa de se divertir: 
as visitas ao Cas- 
sino e à Sauna são 
indispensáveis 
para o herói. E o 
final...este já é 
hem conhecido: 
007 derrota os vilões russos e salva a mocinha. 
Previsível... mas se não fosse assim, não seria James 
Bond, concorda? 


JAMES sOND 07 


nes 007 

Nº de jogadores: 1 
Categoria: Ação/Aventura 
Memória: 4 megabits 


Salva: Sim (bateria) 
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TUDO O QUE VOCÊ SEMPRE QUIS SABER. MAS NUNCA TEVE CORAGEM DE PERGUNTAR! 


1. Terminei a fase dos bloquinhos 

amarelos (Yellow Switch Palace), 

mas não abriu nenhum caminho! 
Você acionou o in- 
terruptor para 
transformar 


House para con- 


tinuar o jogo. 


2. Encontrei uma porta, mas não 
consigo entrar! 

Fique parado na frente da porta e 
aperte o direcional para cima. 


3. Onde está a chave da Donut 
Ghost House? 

Entre com o Mario com a capa. Siga 
para direita, desviando dos fantasmas 
e pulando os buracos, até encontrar a 
porta. Não entre nesta porta: volte 
para esquerda correndo, pegando 
velocidade. Quando estiver bem 
rápido, voe para o canto superior es- 
querdo e entre em um buraco no teto 
(este buraco está exatamente acima do 
ponto inicial da fase). Lá você 
encontrará a passagem secreta. 


4. Existe alguma fase na montanha 
acima da Top Secret Area? 

Não há nenhuma fase naquela 
montanha. Aquilo apenas faz parte do 
cenário do mapa do jogo. 


5. Como faço para derrotar o 
Morton Koopa Jr. (2º Castelo)? 
Pule três vezes em cima da cal de 
Morton antes dele subir na parede. Se 
for rápido suficiente, você matará o 
aa antes das paredes começarem 
a fechar. 


6. Como faço para sair da Vanilla 
Ghost House? 


Siga até encon- 


trar várias bo- 
lhas grandes e 
verdes. Passe 
porelas, pegue 
o bloguinho 
“pr (Switch 
Block) e 
ca je para 
a Não 
pise nele ainda! Pegue as cinco moedas 
que estão no canto e só depois pise no 


“Pp” . Uma porta cinza vai aparecer: en- 
tre nela para terminar a fase. 


7. Onde está a passagem secreta da 
Vanilla Secret 1? 

Entre com o Mario Voador. Siga pela 
fase, pulando pelos trampolins e pés- 
de-feijão, até chegar em uma parte 
com um trampolim e várias tartarugas 
voadoras em cima. Desça na maior 
plataforma que existe abaixo deste 
trampolim e tome distância. Voe para 
cima e para esquerda e entre no cano 
que está no canto da tela. Você irá para 
Star Road 2. 


8. Como derroto o Magikoopa? 

Este inimigo é imortal. Quando ele 
aparecer, desvie da magia disparada ou 
pule na cabeça dele. Ele desaparecerá 
por alguns segundos e depois voltará. 
Aproveite este momento para escapar. 


9. Estou no 3º castelo (Lemmy's Cas- 
tle) e não passo da tela dos canos! 
Você está na sala do mestre deste 
castelo. Desvie da bola de fogo e 
aguarde os três inimigos sairem dos 
canos. Dois deles são “iscas”: eles usam 
máscaras azuis e sempre aparecem na 
mesma posição; Lemmy é amarelo e sai 
dos canos em diversas posições 
diferentes. Ignore os dois inimigos e 
pule três vezes em cima do Lemmy para 
derrotá-lo. 


10. Onde está a passagem secreta 
da Cheese Bridge Area? 
(ver pergunta 12) 


11. Como chegar na estrela que 
está no meio da água? 

É preciso passar da Soda Lake (ver 
pergunta 12). 


12. Como entrar no Lago da Soda 
(Soda Lake)? 


Para entrar 


Bridge Area. 


Chegue na 
metade da fase com a capa e voe até 
passar por debaixo do portão do final 
da fase. Suba novamente, ain: 


voando, para encontrar o portão 
secreto. Há também uma maneira 
alternativa: siga até o portão final com 


o Yoshi. Na última 
lataforma, salte para 


pressione o botão A 
para dispensar o Yoshi 
Ele lhe dará um 


impulso que fará 
você passar para O 
outro lado. Siga em 
frente para encontrar 
a passagem que levará para Soda 
. Se passar desta fase, você irá para 
Star World 3! 


13. Existe alguma fase naquele 
espaço entre a Forest of Illusion 2 
DER 

Não existe nenhum segredo naquele 
espaço. 


14. Como faço para sair da Forest 
of Ilusion? Só fico andando em cir- 


* culos e não abre o caminho para o 


5º castelo! 

Vá para Forest of Illusion 3 e entre no 
último cano verde da fase. Lá está a 
chave que abre caminho para o 5º 
castelo (Roy's Castle). Não se esqueça 
que Mario precisa estar grande para 
pegar esta chave! 


15. Qual o caminho para ir para a 
Fortaleza da Forest of Illusion? 

É necessário encontrar uma chave na 
Forest of Illusion 4. Passe pelo portão 
intermediário (que marca o meio da. 
fase) e entre no primeiro cano azul que 
você encontrar (este cano está 
flutuando e tem um inimigo dentro). 
Lá estã a chave que leva até a Forest 
Fortress. 


16. Não encontro a chave da Choco- 
late Island 2 de jeito nenhum! 
Para pegar esta chave você tem que ser 
bem rápido: não pegue nenhuma 
moeda nas duas primeiras partes e 
termine a fase com 250 segundos ou 
mais sobrando no marcador do tempo. 
Fazendo isto, a chave irá aparecer no 
final da terceira parte. 


17. Passei as fases da Choco- 
late Island, mas não abre 
nenhum caminho! IN 
Entre na Chocolate Island 3. 

Siga até o final com o Mario. 
Voador até encontrar um pé- 
de-feijão. Não suba nele! Ao 


o! 


(Nintendo EEE 


afundado” do 


7 
O navio afundado chama- 
se Sunken Ghost Ship. 
Você encontra esta fase 
| depois de destruir o 6º 
castelo (Wendy's Castle). 


20. Como encontrar o caminho para 
a fortaleza do Valley of 
Bowser? 


Vá para Valley of Bowser 2. 
Siga para direita (não 
a asinha 


na beirada do - Vire-se para trás e 
pule, segurando o direcional para 
: Mario irá subir em cima do 
teto! Ande para esquerda para 
encontrar a chave e a fechadura. 


21. Como faço para ir no: 


is 
<anos da parte de baixo do Valley 
of Bowser? 


22. Como pegar a chave que está 
bloqueada na Valley of Bowser 4? 
Use o Yoshi para puxar a chave com a 
língua e “cuspa-a” na fechadura. 
23. Como pegar a chave na Valley 
Ghost House? O espaço é muito 
Pequeno para entrar e está muito 
alto! 
Siga para direita e entre na 
última, 


porta. 
bloguinho , 
carregue para frente e 


canto superior direito. Feito isto, pise 
no “P” e suba a escada até a abertura. 
Gas com o Mario pequeno para pegar 
a chave. 


24. Em quais portas numeradas 
tenho que entrar na Front Door? 
Existem duas sequências de portas 
nesta fase: a primeira vai de 1a 4; a 
segunda vai de 5 a 8. Uma porta da 
primeira sequência levará você para 
uma porta da segunda sequência. 
Qualquer combinação de portas 
levará você para a porta traseira (Back 
Door) do castelo do Bowser. A 
combinação mais rápida e mais fácil 
é: Portas 1-4-5, 


25. Como faço 


pao derrotar o 


27. Onde está a chave da Star 
Road 3? 
Pegue um bloco azul do chão e 


encontrar umas pl de pedra. 
Bata no bloco da esquerda para 
encontrar a chave. 


28. Onde está a chave da Star 
Road 4? 
Siga para direita 
pelas platafor- 
mas até encon- 
trar o caminho, 


la tela (você tem que ter 


icontrado os Palácios de Trans- 


29. Como pego a chave da Star 
Road 5? Os bloquinhos nunca vão 


EE 
a 


E 


existe 
direita 


- Como pego as 
moedas do Yoshi na 


vai conseguir entrar naquele cano 

verde que está na metade 

que está do ado esquardo da segunda 

que 

Parc atas poder cosiaolmocioa 
e três vidas extras. 


32. Não consigo passar da fase Tu- 

bular! 

Esta fase é osso duro de roer mesmo! 

Não existem segredos para passar, a não. 

ser sorte e muita prática. Você tem que 
três balões para flutuar por toda 

a O terceiro (e mais difícil) balão 


33. Existe 


Awesome. 

A fase vai ficar mais fácil se você usar o 

Yoshi Gi para voar por fo o 
[E ser encontrado na 

fase Star WO? 


de passar a fase 


torna marrom, além de alguns 
inimigos mudarem a aparência (as 
de Mario 


41. Existe 
as 96 saídas. 


44. Qual o máximo de pontos 


(estrelas) 
conseguidas 


que podem ser 


que 
ia 


pode ser en- 
contrado na fasé Soda, 


48. Quais as diferenças 
entre os Yoshis de outras 


cores? Ee 
Além do verde, outros Yoshis. 

podem ser encontrados. Cada um tem 
uma habilidade diferente, não 
importando a cor do casco de 


servem as frutinhas 
que o i come? 
Existem três tipos diferentes de frutas: 
- Frutas Vermelhas: coma 10 dest 


- Frutas Verdes: coma 3 destas para 
ganhar 20/senândos inc) tempo do 


BOMBERMAN HERO  CHOPPER ATTACK 
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COMPRE AQUI TODOS 05 GAMES DA NINTENDO SEM TIRAR O PÉ DE CASA 
A LENDA KIRBY am 
DE ZELE SUPER ST 


AR 
Z 
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OU 14 4x DE R$ 43,70 


ON) 7295-9666 efsnitt 


DIRECTSHOPPING  sxmteses 


JOGADORES CABEÇUDOS 

Pause o jogo e deixe todos os 
jogadores com cabeças-mons- 
tro, fazendo esta sequência: 
duas vezes direcional para 
direita, uma vez para esquerda, 
R,Z, Start, A, Start, A, Start, Z. 


MOGLI - O MENINO LOBO 


SELEÇÃO DE FASES: 


DISCOTECA 

Pause o jogo eraperte A, C-cima, 
direcional para baixo, para cima, C- 
baixo, R, R, B, duas vezes C-direita 
eZ. Os astros do basquete jogarão 
em uma quadra que mais se parece 
com uma discoteca dos anos 70. 


SNES 


Para selecionar fases : quando a música começar 
tocar. eo logo da Virgin Games aparecer pela 
primeira vez, pressione rapidamente três vezes. 
para cima, B, B,Y,Y, Select. Após ouvir um ruído, 
pressione cima, , baixo, esquerda, direita, B, cima, 
e o! irá outro ruído (é preciso terminar o 
código. antes do log 
logo da Disney desaparecer e pressione: Start. En. 


desaparecer!) Espere o 


tre na tela Options, selecione a palavra Level e 


escolha a fase que quiser começar com os | botões A ou B. 


BUST-A-MOVE 2 ARCADE EDITION 


OUTRO MUNDO 


N64 


Faça o seguinte código na tela aonde está escrito 
“Game Start”, “Time Attack” e 
direcional para cima, R e direcional para baixo. 
Isso dará acesso a outro mundo cheio de novos 


“Options”: L, 


desafios. Depois de fazer o código, um pequeno 
personagem aparecerá no canto inferior direito 


MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 
CÓDIGOS DA TELA PASSWORD: 


EXT cexir 


Para iniciar o jogo com 1000 vidas: 
10 urnas de vitalidade: GTTBHR. 


NXCVSZ. 


datela, Selecione “Game Start” e “Puzzle Game”. 
Você verá as palavras “another world”. Aperte A 
e você chegará ao outro mundo. 


N64 


Para ver os créditos 
finais: 
CRVDTS. 


Em SETENBRO 1995 


TIMES SECRETOS 

ALeftField, criadora do game, resolveu 
fazer uma média e incluiu times 
secretos. Para jogar com eles, segure 
L enquanto seleciona PRE SEASON 
como botão A. Aí é só ir para a direita 
para encontrar os times secretos. 


F-ZERO X N64 
CARROS LIGEIRAMENTE 
MENORES 

Segure L, Re os quatro botões C 
na tela de escolha de carros para 
que eles encolham. Isso melhorará 
a dirigibilidade durante as corridas. 


IRON TIGER 
VEDko 


TROCAR A COR DOS CARROS 

Se você estiver enjoado das cores 
de seu hovercraft, pressione R na 
tela de customização de carros para 
dar um banho de tinta no danado. 
Obs.: Teste feito em cartucho japonês. 


WARIO LAND 2 
ME BOM 


PARA R RESETAR O JOGO: 

Quando ficar preso em algum buraco. 
ou beco sem saída, pressione Select, 
Start, A e B simultâneamente. Você 
irá voltar para a tela inicial do jogo. 


aci 


E 


. car 
REDO: Res o Red 


GOREMODE. 
Para, jogar: no. Modo Carnifi 


A START”. 


"DONKEY KONG COUN- 


TRY3 DIXIE KONG'S 
DOUBLE TROUBLE! 
SNES 


CÓDIGOS: 

No game Donkey Kong Country 
3 Dixie Kong's Double Trouble, 
existem vários códigos que 
permitem alguns truques bem 
interessantes. 


Na tela SELECT GAME pressione: 
ER, Ro RO ROLAR E RAEM 
seguida, entre com os códigos da 
tabela abaixo: 

50 Vidas - LIVES 

Mudar a cor dos personagens 
COLOR 

Deixar o jogo mais difícil - HARDR 
Bônus com motivos natalinos 
MERRY 

Salvar automaticamente - ASAVE 
Jogar sem barris DK - TUFST 
Apagar recordes de tempo - ERASE 
85 moedas urso (logo que começar 
o jogo, nade até a cachoeira à 
esquerda do mapa) - WATER 
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WIRE- FRAME MODE 
Para jogar sem as texturas, faça 
o seguinte cói ligo também na tela 


“PRESS. START”. Roo 
esquerda, direita, ima, (a. 
) direita. 

WAYNE GRETZKY" 


3D HOCKEY '98 N64 
MUDANDO O TAMANHO DOS 
JOGADORES: 
Na tela OPTIONS digite C para 
baixo + R, C para esquerda + R, C 
para cima + R. Se a dica funcionar, 
vários números aparecerão na 
parte inferior da tela, Para alterá- 
los use C para baixo + R, C para 
esquerda + R ou C para cima + R. 
com Ns 


NO) 


PARA JOGADORES PEQUENOS 
coloque 010000 


PARA JOGADORES GRANDES 
coloque 010101 


utoa 


FIFA 98: A CAMINHO DA COPA  N64 E 
[EU Mitar O 


A [=Eã umgua unique 
Modo Batata Quente: escolha o time da Irlanda (Ireland) e digite Estádio de ponta-cabeça: 


o nome SPUD. Esse truque força o jogador a tocar a bola selecione o time da Austrália e 
rápido. Caso contrário, o “fominha” cairá de traseiro no chão! digite o nome NWODEDISPU 


: tel dá 
£ 


»; 


Modo “Papel e Caneta”: 
Selecione o time do Canadá e 
digite o nome MARC. Feito 
isso, você poderá jogar com 
os gráficos sem renderização. 


TÁ OD 997 
Paredes Invisíveis no 
Campo: Selecione o time do 


País de Gales (Wales) e 
digite o nome WARREN. 


À Para jogar fora do estádio: 
— selecione qualquer time e 
Jogadores fantasmas: selecione o time da Eslováquia digite o nome CATCH22 


(Slovakia) e digite o nome LASKO. (tudo em letras maiúsculas). 


NICRO 7meaa 


Pontos ilimitados para as 
características dos 
jogadores: escolha o time 
do Vancouver e digite o 
nome DAVE. 


0009 


“Exit a Habilite a World Cup 2: 

A selecione o time do Japão e 
MST digite o nome YUJI. 
Veja os créditos sem terminar 
o jogo: escolha o Japão e 
digite o nome NORIE. Agora 
vá para a tela “Round Select” 
e aperte os botões Z, C p/ Jogadores nanicos: selecio- o 
esquerda e C p/ cima ao ne o time do Vancouver e = 
mesmo tempo. digite o nome KERRY. 
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NOVOS PERSONAGENS NO MULTIPLAYER: 

Este truque permite que você jogue com 31 personagens 
extras no modo “Multiplayer”. Entre no modo 
“Multiplayer”, selecione a opção “characters” e digite 
estas sequências na tela de seleção de personagens: 

- Segure os botões L e R e pressione o botão C p/ 
esquerda. 

- Segure o botão L e pressione e C p/cima. 

- Segure os botões L e R e pressione o direcional para 
esquerda. 

- Segure o botão L e pressione o direcional para direita. 
- Segure o botão R e pressione o direcional para baixo. 
- Segure os botões L e Re pressione C p/ esquerda. 

- Segure o botão L e pressione C p/ cima. 

- Segure os botões L e Re pressione o direcional para direita. 
- Segure os botões Le Re C p/ baixo. 

- Segure o botão L e pressione o direcional para baixo; 
Para verificar se o código deu certo, coloque o direcional 
para direita para visualizar os novos personagens. 


80º SNOWBOARDING 


SELECT BOARD e 
Tahoo ff qo 


LER AN 


RESGHSL 
pm 
mt 
o STABILITY. 


FLEX 


E Board. 


das as 24 manobras radicais. 


do rosto de Rob. 


Corra com o Panda 
No modo. “training mode”. + execute | Bata Os recordes de todas as| pistas é e 


coloque suas iniciais nas telas de High 
Scores. Vá para a tela de escolha de 
surfista e selecione o Rob. Aperte A, 
segure C direita e aperte A para escolher 
o piloto. Na tela de escolha de pranchas, 
você deverá ver a foto do Panda em vez 


ARMAS MISTURADAS 

Este truque possibilita que você carregue um tipo de 
arma diferente em cada uma das mãos. 

Na fase “Military Archives”, pegue somente dois 
pares de armas iguais, sendo que elas estejam uma 
ao lado da outra na sua lista de armas (a DD44 e a 
Klobb, por exemplo). Na tela do jogo, selecione o 
segundo par de armas. 

Circule pelas suas armas no sentido contrário duas 
vezes (segure o botão A e antes de suas armas 
circularem para a frente, pressione a tecla Z duas 
vezes) e circule para frente uma vez (solte a tecla A e 
depois aperte-a novamente uma vez). 

A medida que as armas forem mudando, aperte a tecla 
Z repetidamente. Se uma arma disparar durante a 
mudança de armas, o processo de mudança irá parar, 
e você estará carregando um par de armas 
misturadas! Este truque é difícil de fazer, então pra- 
tique bastante até funcionar! 


aparecerem as estati 
esquerde 


SETEMBRO 


“STARWARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 


| No game Star Wars: Shadows of the Empire existe algum 
| código secreto para escolher fases? 
Paulo Borges Souza, Rio de Janeiro - Rj 


Press Start to select 


a 


'N64 


acesso às inúmeras opções secretas: 
ibi a neo Es 
esb vidas T SE 
+ Moloçar os inimigos para dormir 
Suicídio. 2% PT 
Neletransporte. 


| se você ativar este todas as f dei aa aa 
ferir teãor ces Si 


free dna Sana om 
um e escreva 0 nom a 

” (exatamente destejeto, com as letras maiúsculas e os espaços: | 
um espaço antes de Wampa e dois espaços entre Wampa e 


| Stompa). 
[65 Comece a ep npar cpejeade ae md 
ED Segur estes botões: todos os botões €, Z, L RE] 
esquerda na no direcional (direcional q que fica do 
4 BE segure a alavanca 
Segurando estes botões, segure. 
o m do caminho para ao Eos 


alavanca aro 


E E er | 
ie asonçõEs alleliunos 6 s opções, você dever mexer | 
de controle, éra dera 


segure | 
so 
conto ar sue ou para direita. | 

] 


poderá travar e outras. as coisas muito estranhas podem. 


SETENBRO 1998 


KOBE BRYANT IN NBA COURTSIDE 


Estou jogando com os Bulls, mas Michael Jor- 
dan não está no time. Cadê ele? 


Na verdade air Mike é o único! empur da NBA 
que não está em Courtside. Mas você pode criar 
seu próprio “Pelé” do basquete com um pouco de 
imaginação: 

Entre em ROASTERS e depois em EDIT PLAYER 
Escolha um dos arquivos e insira os seguintes 
dados: First Name = Michael; Last Name = Jorda 
Age = 35; Years Pro = 13; Jersey 4 = 23; Position 
Guard; Height = 66"; Weight = 21 lead = 
Coloque todas as suas habilidades em 100% e 
grave o jogador. Por fim entre em TRADES e 
escolha SIGN para firmar o contrato entre os Bulls 
e Michael. 


ras col 


ireita. e continue indo 


rar um buraco. 


| VRALk Gold 


STRIP MINE: 3 LAPS 


PUSH UM OR AOAN FO ADI NUNER OF LAPS 


M SELECT (B GO BACK 


Todas as pistas 
Para acessar todas as pistas do jogo, digite a seguinte sequência 
na tela Arcade; À, p/ esquerda, p/ esquerda, p/ direita, p/ 
haixo, L 


o CAR Salso 


REACH BALL 


Max spot 
AceRRÉRAeA 


A SELECT Il GQ BACK 


Para jogar com o carro “bola de praia 
Para jogar com o Beach Ball Car, digite a seguinte sequência 
na tela Arcade: B, B, À, p/ esquerda, p/ esquerda, C p/ baixo 
A, pl direita 


Ls CAR SG 


HELMET 


MAs grego entar éntane 
aeerigaa Des PET 


A SELECT (B EO BACK 


Para jogar com o carro “capacete” 

Para jogar com o Helmet Car, digite a seguinte 
sequência na tela Arcade: p/ cima, p/ cima, L, B, À, p/ 
esquerda, p/ esquerda 


unem 


Todos os carros 

Para acessar todos os carros do 
jogo, digite a seguinte sequência 
na tela Arcade: À, p/ esquerda, 
p/ esquerda, C p/ baixo, A, p/ 
direita, Z 


Para jogar com o carro 
“cubo de gelo” 

Para jogar com o Cupra Car, 
digite a seguinte sequência na 
tela Arcade: € p/ baixo, p/ 

B, p/ direita, A, C p/ b; 

p/ direita, 


Para mudar as cores dos 
carros 

Você pode modificar as cores 
dos carros sem passar pelo 
Paint Shop: na tela de escolha 
de carros, segure uma das teclas 
Ce moya a tecla direcional para 
cima ou para baixo. À tecla € 
p/ baixo corresponde à 
intensidade da cor vermelha; o 
€ pí cima corresponde à cor 
verde e o C p/ direita 
corresponde à cor azul 
Pressione a tecla direcional 
para cima para aumentar a 
intensidade e para baixo para 
diminuir à intensidade das 
cores 


Nota: Estes códigos devem ser digitados lentamente, Não é precisa pressionar rápido! 


9UILSMod 


G0G8-LLS(LLO) 


Saudações gamemaníacos do Brasil! A partir de agora você, fanático pelo 
universo Nintendo tem um espaço próprio para fazer perguntas, mandar 

os, sugestões. Aqui quem manda é o leitor. E não qualquer um. Êo 
mais especial do planeta, da | Queremos dar muito trabalho 


aos carteiros. Encher nossa redação de cartas. Nessa primeira edição 
recebemos mensagens de todo o país dando-nos hoas vindas. Isso é só o 
começo. Até a próxima edição! 


CAN 
CAMPEONATO DE INTERNACIONAL SUPERSTAR SOCCER 


“ Rolouno Shopping Jardim Sul em São Pal, primeiro campeonato de 
|, organizado pela Nintendo Gradiente. Sports Mania e a rede de lojas WWW. EE de 230. a ni E) 
4 ORAR da foram. os lemos de mins gli novel 


q 


NS 


4 Eid 
OLÁ PESSOAL DA NINTENDO! 
Estou escrevendo para dizer o quanto sou grata por vocês existirem. Vocês dão cor EESS 
àsnossas vidas. Desde que ganhei o Super Nintendo, de presente de aniversário minha 
ita mudou. Hoje em dia fico o dia todo jogando. Já convenci até minhas tias a 
comprarem o Super Nintendo para os meus primos. 
Michelly Carolina Silva, Atibaia - SP 


Eaíturma da Nintendo! Assim que fiquei sabendo do lançamento da Nintendo Word 
comecei a contar os dias. Eu sou fã de vocês desde a época do Nintendo de 8 bits, 
Hoje estou com um N6f, o melhor videogame do mundo, 
Sejam bem-vindos! 

Antônio Marques Corrêa, Uberlândia - MB. 


Já comprei todas as revistas de games do Brasil e não achei nenhuma legal. Tenho. 
serteza que a Nintendo Word vai ser a melhor Sou dono de um Super Nintendo e 
estou muito satisfeito, Todo os dias junto meus amigos para jogar. Até minha mãe que 


sempre mandava desligar o videogame está jogando. Um abraço pra vocês! 


Carlos Ribeiro Jr, São Paulo - SP 
Eu queria dizer pra vocês que desde já sou a maior fa da Nintendo World! Falei da 


À revista com meus amigos e todos ficaram doidos. Acharam trilegal!! Aqui onde moro 


todo mundo tem Nintendo. Falei para os meus pais aumentarem minha mesada, pt 
não quera perder nenhuma edição. Meus games preferitos são Super Mario 64, Vosh's 
Story e Banjo-Kazooie. Bei 

Mariana Loeben, Porto Alegre - R$, 


Valeu pessoal! A equip intendo agradece todos vocês pelasr mensagens de: 


frente vamos ser Estamos 


Estou muito feliz por ter uma revista oficial da Nintendo aqui no Brasil! Sou o maior 
fã do Super Mario World. Gosto também do Tetris. Fiquei sabendo que vocês 
pretendem lançar uma câmera para o Game Boy. Queria saber se ela já foi lançada 
e quando vai chegar ao Brasil. 

Júlio César Martins Recife = PE ps 


Aqui está o espaço para você mostrar todo o seu talento com as tinta: 


Mande-nos agora mesmo seu trabalho. Todo mês o pessoal da relação escolherá 
alguns, e o melhor deles ganhará um superprêmio. Embora o Brasil não tenha 
conseguido ser penta, o escolhido foi o desenho de Marco Antonio Teixeira, do Rio de 
Janeiro. Com Mario comprimentado o craque Ronaldinho, ele irá ganhar um cartucho 
do game Fórmula 1, para N64. Valeu e até a próxima. 


Josilene Santos de Melo 
Salvador - Bahia 


a ! 
Anderson Ovídio Quespaler à 


Itaboraí - Rio de Janeiro 
— -— — — 


Gleibson Rossi da Silva Gonçalves 
Recife - Pernambuco 
SET NBRO LISA 


"EM SETEMBRO NAS BANCAS 
E e Eros , 
ENERAL GENERAL 


(ITINLIAL 


GENERAL QUADRINHOS TRAZ OS MAIS LOUCOS CRIADORES DO PLANETA. O MELHOR DOS | 
— DESIGNERS DE VANGUARDA EM TODAS AS ÁREAS - A HO À TATUAGEM, A INTERNET AOS COS | 


“ DESCUBRA OS ARTISTAS MAIS RADICAIS DO MUNDO, INÉDITOS NO BRASIL | 
GONHEÇA JÔ, A GAROTA QUE CRIA AS VINHETAS DA MTY BRASIL | 
“BABE COM ROBERT WILLIAMS, O PAPA DA PSICODELIA HEAVY METAL | 


io) 


“VIAJE PELO UNDERGROUND DOS QUADRINHOS AMERICANOS | 


LEIA A HO ALUCINADA DO ARGENTINO QUE FAZ AS PROPAGANDAS DA COCACOLA E 
MAIS UM MONTE DE HOS BRASILEIRAS E GRINGAS QUE ESTAVAM INÉDITAS NO BRASIL 


; 


* GENERAL QUADRINHOS Nº 1 
— IMAGENS INCANDESCENTES QUE VÃO DERRETER SUA RETINA 


“HERÓI F: 


“HERÓI FOI A PRIMEIRA FAN MAGAZINE DO BRASIL 
AGORA A | HERÓI MUDOU PARA SE PREPARAR PARA O SÉCULO 21 


DESCUBRA A VERDADE SOBRE ARQUIVO X NUMA ENTREVISTA COM SEU 
“CRIADOR GHRIS CARTER E GUIA DE EPISÓDIOS DO QUINTO ANO DA SÉRIE 


APRENDA COMO FORAM FEITOS OS EFEITOS ESPECIAIS 
* DE ARMAGEDDON, GODZILLA E PERDIDOS NO ESPAÇO 


SNIBA OS PLANOS DA ABRIL JOVEM PARA O FUTURO DOS QUADRINHOS NO BRASIL 
SE APAIXONE POR UMA THURMAN E AS MAIORES HEROÍNAS DE AÇÃO 
FIQUE POR DENTRO DE TUDO QUE INTERESSA NO UNIVERSO DA AVENTURA E FICÇÃO 


HEROI Nº 140 
O GUIA DE TV, CINEMA E HO 
CONRAD UMA NOVA EDITORA PARA UM NOVO LEITOR 


3 CD Changer Mini Component System 


110,0. 


A Gradiente apresenta mais um produto da Linha Energy: 
o E-550, um Mini System com recursos de última geração, 
tecnologia de ponta, além da qualidade, fidelidade e 
envolvimento de som que só a Gradiente pode oferecer. 


LIGUE JÁ: 0800 130 500 DIRECTSHOPPING 


LIGAÇÃO GRATUI MPRE PELA INTERNET: www. cishop.coi 
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